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Onsdz

Cocuklugumdan beri hep merak etmigindir; insanoglu
kendi kendine en qok ne kadar zarar verebilir diye. Cofumuz
televizyonda kafasiyla vurarak gars) kapilan agan, girtlagina
yanan cubuklar sokan ya da fizerinden motorsiklet gegirenleri
“gik g1k ¢ik” seklinde yorumlayarak ve “Yaa, insan bunu ken-
dine nasil yapar?” diye gagarak izleriz,

Peki, gelin o zaman diiglinelim: Acaba insanoglu kendine
en ¢ok ne kadar ve nasil zarar verebilir 7

f)rnegin ikinei Dhinya Savasini diistinelim...

Gaz odalarmda bogulan ve kemikleri eritilerek sabun ya-
pilan mnsanlar, yerle bir olan sehirler; ve Ingiliz sovlular: cevre-
lerine hava atacak, Amerikan sanayii 3-3 silah daha satacak, va
da deli Almamn teki kendini tatmin edecek diye donarak alen
yiizbinlerce Alman, milyonlarca Rus askeri. Bir arada &len mil-
yonlarca insan...

Ortagag Avrupa’sina bakalim: Cad oldugu soylenerek di-
reklere baglarup, gozleri oyulan ve diri diri yakilan bilim agik-
lari, Papa Hazretleri biraz daha bags toplasin diye ne oldugu-
nun bile farkinda olmadan Anadolu’ya saldiran Hagh ordular,
dinyaran dondiigimii soyledigi igin dlim cezas: verilen bilim
adamlan ve aclk, sefalet, pislik icinde yizlerce yvil yasayan in-
sanlarn

Hadi biraz da bir tek kese altin igin verle bir edilen koca
Aztek kentlerini diistinelin... Soylulann solenler diizenledigi
saraylarin 6n bahgesinde aghktan dlen insanlan, deriler yiizii-
lerek dovmelerinden gece lambast yapilan demzcilen, vasadik-
lan yerlerden vahsi hayvanlar gibi siiriilerek sonunda toplu
olarak yokedilen Amerikan kizlderililerini, kilisenin dedikler:-
ni vapmadigi i¢in iskence edilen insanlar), daha bebekken hi-
ristivan ailelerinden alimip en fanatik islamiyet koruyucusu
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olarak beyinleri yikanarak tekrar kendi ailelerine saldrrtilan
Osmanl yenicerilerini, zincirlenmis insanlar siirek avlar {le

yakalaymp canli canh JKfipeklerevediren Rus soylularini, Sivas'a -
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dalip kestirdii insan kafalariyla pelo oynayan Cengiz Han't* ;
ve hamile kadmlarm karmlarin yanp bebegin cinsiyeti zering
bahse giren Yunan askerlerini diistinelim...

Ve utanalim...

Insan olarak, bunlart vapanlarla, din savaslann: gikaran,

somitirgelerde kolelere iskence eden ve milyonlarea insan: ken-

di kisisel cikan icin 8kKime gonderen yarahklarla ayn wrktan ol-
dugumuz igin utanahm...

Neyse ki insanlik alarak ufang dolu tarihimiz, yéneticile-
rimize ve tarih kitaplarmmiza Egbre artik cok gerilerde kalms-
hr...

Artk diinyada insanlar banis, hiizur, esitlik ve dzgtirhik
icinde istedikleri sekilde rahatca davranmakiadirlar.. Artik din
savagl yokrur. Saraybosna’yi savagan huristiyanlar ile miislg-
manlar degil; giiveler bu hale getirmig, Korfez Savasi'ni  fa
sulyeler baglatmistir, Artik ekmek bulamayanlar pasta yeme-
mektedir; herkes ekmek bulmakta ve szallikle Etyopya‘da in-
sanlar bolluk bir taraflarina battig icin yemek yemekten bik-
mis ve artik yemekten vazgecmislerdir. Simif farklan ortadan
kalknugtr; halktan toplanan paralarla kigklere 45 milyar lirahk
avizeler, yedek dzel ucaklar ve say1s1 belli olmayan BMW'ler
ahnmamaktadir. O, derebeylik zamaninda herkesin birbirine
diisman oldugu diizen yoktur artik dinyarmzda. Sonucta he-

pimizin insan oldugumuzy, dolayisiyla birbirinden ayr; 200 B 7 00

ne devlet kirmanm anlamsizhging farkeden insanhk, felanca

irkistan, filanca fikiriya, $u renk insanlarm tilkesi, bdyle diyen-
lerin bolgesi seklinde boltmmenmigtir... Hem, insanoglu savag-
maktan da vazgecmistir zaten... Artik dinyanin en cok ugrast-

k
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lan, en 6nem verilen ve en cok para harcanan konusu silah de-
gil, sekerleme endiistrisidir, Bilim adamlar: kendilerin en bris-
yik ve kalier hasari verecek, bir seferde en cok gocugn dldire-
cek niikleer, biyolojik ve kimyasal silahlar: geligtirmeye dejil,
kal ve tiy arastirmalarina vermiglerdir. Kélelik tamamiyla orts-
dan kalkmistir; erkekler 4 kadinla evlenip istedifi kadini iste
digi zaman birakma hakkina sahip degildir... Aynica hak ve
adalet anlayist da son dérece gelismistir pintimiizin modern
diinyasinda... Artik insanlar kendilerinden farkh diigiinenleri
otellere doldurup yakmaya kalkismamakta, kadinlar yiizlerini
ve bedenlerini drtmeye zorlamamakiadir. ..

Evet, bu modern ve uygar gezegenin, bu modern ve uy-
#ar kigesinde, bizler de aym uygarlik anlayis iginde vasayip
gidiyoruz... Buralarda kimse kimsenin inanclarna kargmayor,
inanmadif seyleri yapmaya zotla muyor. Yasalarmiz son dere-
ce modern... Bin yil &ncesinin bedevi Arap geleneklerivle degil,
uygar bir adalet diizeni iginde yagiyoruz... Din, hi¢ bir sekilde
zorlama amaciyla kullanbmiyor, Herkes istedifine inamp iste-
difine inanmamakta serbest. Kimse kimseyi bu sebeple yakmu-
yor ya da taglamuyor, Kadin-erkek esitlifi had safhada.. Yiiz-
yillarca gok gektifimiz ve gelismemize engel olan kadmm kile-
ligi fikrinden kurtulduk... Artik kadinlara carsaf giydirmiyo-
ruz. Cocuklanmmz son derece bilimsel gekillerde, uygar gorugli
okullarda egitiliyor, Yasalarimiz son derece modern. Hireizlik
yapanm kolunu kesmiyor, doganmn sirlarin arastiran bilim
adamlanm biiyiicii dive yakmuyor, heykellerden tahrik olup
vasaklamiyor, koeasindan bagkastyla birlikte olan kadm tasla-
miyoruz. En dnem verdigimiz sey diiglince ozgiirliigi ama
kimse bundan yararlanmiyor. Bu dzgilirhigii kullanaralk, bu dz-
gurhigii ortadan kaldirmava galisan hic kimse vok. Tanri inan-
o1 herkesin kendi iginde ve kesinlikle giinlik hayat etkilemi-
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yor, yasalan engellemiyor, sanata, diigiinceye ve gelismeye |,
karsi ¢ikrnuyor, Din, inanan insanlar igin valnizca bir ig h
v rahatlama kaynag:. Kimse dine kansn'uv.o: Din de ki
zovlamiyor, sanat kollarim yasaklamiyor, insanlar kendileri
aym dinden olmayanlan yakmuyorlar, yasalanimuz ilkel din k
rallarma gevrilmeye cabsilmiyor ve distince giic her Zaman
en dnemli kavram. Yeni dogan cocuklanmuz cehennem kork
su ya da din basks: ile bilyiimayor, komsulanmz din konu-
sunda bizimle aymu seyi dusunmayor diye milyonlarca kisiyi
silah altinda lutmuyoruz ve belki de en énemlisi; dine inanma-
yanlar, inananlan “ilkel” olarak goriip diglatmyorlar ve ina- |
nznlar da inanmayanlara “kafir” deylp,yakaladlklarmlsopa- '
larla dévmiyor.. .
Iste bbyle bizim yasadigimuiz diinya... Uygar ve I]EFIE:] i
Diislinceye :-.a_.ygll.l. ve insan sevgisiyle dola. Yeni fikirlere aq;l;: i
ve icten. Ne glizel degil mi?... ,
Efendim, nerede mi yasiyoruz ? :
Vallahi, siiyle séyleyevim size: i
“Cok uzun zaman dnee, cok, gok uzak bir galakside”

By,

Eski Piiskii Bir Hatira Defterinden, 08
Derleyen: Ozgiir Ozol :

istanbul Efsaneleri’'ne Baslarken

Tiirkiye'de yazlmis ik
Tirkee FRP olan, “Istanbul
Efsaneleri”nin birinci boltimu
"Lale Savasgilan”na hosgeldi-
niz. Bu kitabi ckuyanlarn bir
boliminiin de bildigi gibi,
gercek bir FRF oyununun,
bilgisayarda uygulanmasima
irnkan yoktur, Biz de FRP ola-
yina gomiil vermis insanlar
olarak bu havay, degigik ka-
rakterler, ilging hikayeler, ga-
tip mekan ve yaratklar ile bi-
raz saglamayy; ama gergek
FRP ile boy dlgismek yerine,
bilgisayara daha uygun bir
oyun yazmayl uygun bulduk.

Oyun, ne zaman oldugu
kesin olmayan bir tarihte Is-
tanbul'da gegmektedir. Insan-
lar sapitrug, mekanlar garip-
lesmig, insan benzeri garip
yeni irklar (maganda, lavuk,
irospa vs.) ortaya gikmus du-
rumdadir. Ancak ne olursa
olsun, istanbul'un sorunlan

Hotel Barbaros .
Mecidiyekdy'deki
Huzur Yuvarniz!

ne ayndir: Kiltir kargagas:,
insanlarm nyumeuzlugu, an-
layigsizhk ve cehalet; hava
kirlilifs, igsizlik ve altyapr ek-
sikligi. .

Bunlar, bugim iginde ya-
sadigmmz Istanbul*hin tarhsil-
maz sorunlandir. Biz de Sili-
conworx olarak, bu miistesna
ve nev-i sahsina munhasir
beldeden (istanbul yani) esin-
lenerek bir fantastik ortam
yarathk. Buraya uydurma ki-
siler, garip ortamiar ekledik;
fizerine bir de ucuk bir hika-
ye vazdik. Adina da “Istan-
bul” dedik! Bizim Istanbul,
ashinda istanbul degildir. Bu
hikaye ve olaylar hayal midir,
gergek midir, yoksa hizla ger-
ceklegmekte midir, bu sizin
kararnmz...

Bizim yapmak istedifi-
miz sadece sevilecek bir bilgi-
sayar oyunu yazmak ve'
miimkiinse insanlarin eglen-
mesini saglamaktr.

Simdi, bunca tantanadan
sonra, gelelim oyunun teknik
tarafina.
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Oyunun Yiiklenisi

Yiikleme filan hersey bir
vana, hemen, (su anda vani)
oyunun iki diskinin de
kaliteli birer diskete kop-
valarint alin. Cabuk! Hadeee!
Tamam ma? Simdi asil disk-
lert kutuya koyun, bundan
sonra da bu kopyalar kul-
lanmn. & kadar!

Sonra, oyunu eger dis-
ketten oynavacaksamz, dik-
kat etmeniz gereken tek sey,
birinci diski bilgisayara takip,
cihaz acmalktr: Zaten o geri
kalanin: halleder.

Amaa, efer ki sabit tek-
erindz (hard-digk) var ise, ve
ki de oyumu bu tekerden oy-
namaya niyetiivseniz, haaa!!!!
Bi dakka!

Hard-diske aktarma

Tezgah (Workbernch) ek-
raninda bir yolunu bulup bir
CLI ya da SHELL penceresi
agin ve burava asagidaki
zatirda ** olan yere oyunun
kunzrasim istediginiz yolu
spatind yawan. Ovunun birinci
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diskini takip, Return’e basin.
Execnte LALE-THDInstnll =*o=
C}m&gj.n oyunun N
DHEOYUNLAR! cekmeces]
atilmasuu istiyorsan, yaz-
manz gereken sudur:
Execute LALE-1.#1Dinstall
DHEOYUNLARY vl
Burada “LALE" adinda
bir gekmece (directory)
otomatikman agilacaktir
hang bir “Assign” va da
2eri iglem yapmamz gerek-
mez, oyun kendisi halleder
Bundan sonra. Workbeng]
oyunun ikonunu yazdiginiz
cekmecede bulabilirsiniz
Bitiin hadise bundan 1bamli-' i _'

tir!

1

Ola ki $u ya da bu sekdl
de oyunu calishrmay: becer-
dimiz. Kargmiza birtalom.
acilis ekranlan gikar, bekiéjrfii o
pecer. Gegmeszse, birtalam.
#ibidi heriflerin size sirithgy
gorince mouse'un sol hun
basin, 0 zaman muhakkak ==
geger. =
Bu henifler de gidinge
oyunun ana menosi cikar
Buradak: secenekler cok kar-
magik degildir Efer eska bit 28

oyunu yikleyecekseniz, zaten

buray: daha Gmee de gor-

diintiz demektir, Gormediy-
seniz net!

Yeni bir oyvuna bag-
layacaksamz, kitab: okumaya
devam edin. Karakter yarat-
ma ve oyun kontroller ileride
anlatiivor olabiliclyvi okuyun,
bir daha anlatmiycaz’
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Oyunda stanbul'y kur-
taracak olan 4 kiginin kimler
uldugu: tam olarak beili
degildir. Hatta heniiz boyle
tipler yokiur bile Onlan sizin
bulmamnz gerekir. Grubunuzu
olusturacak 4 kisiyi de gegithi
dzelliklerind segmek suretivle
belirlemeniz ve sonugta her
rkonuda (savas, vecuze, zeka
vs.) en armdan biri ise
yirayvabilecek karakterier
yuratraniz gerekir

Istanbul'da yagavan
herkesin belirli Szellilder:
vardir Tabii, sizin karakter-
lerin de. Bu ozelliklerin kimi
dig girimilg ile kimi de
karakterin beyinse! crellik-
lerivie flgilidir. (Bu arada
hepsinin beyni olmayabilir,
b durumda bu Gzellikler,
direk alarak burun delikleri
ile flgili hale gelir)

Karakter varatma
ekramnda bu dwellikler sag
tarafta bulunur ve sizin
istepiniz fle va dawk ve cin-
siyet degisimlerinde yeniden
rastlarsal olarak belirlenir

12

Karakter Yaratma 4

, Gigr Karakter yere

Yani bir etkiniz yokiu
surekdi tekrariamak,
olmalann saflamaz §
sagma Sapan mant
meyiniz Bu pia
lansal yind sixe bajh
da, karakterin ik, il
faktirler ve baz puar
{boy, kilo, zeka vs.) di
peanlan etikalevebilin
Simdli diymmﬁ'
“tyi de kardegim, bu p
ne ise yararlar ve ne,
nasil etkiler ki?”
Habh, igte su yunu
etkiler: (Bamlara an
igin apklamaya genck yo
cok gerekirse Thrkee bir
sbzlilk kallarun )
Vurug Gieti: Varus o
ve vergbilecegi hasar
Kelime Dagarcifi:
Sovieyebilecefi en
vecize pusnm ve 55
vecizelerin ghcling bel

ditsmeden dnce alab
yilkeok hasan belirler,
Ceviklik: Vg ve
olasthklanmw arhrm

Dayarukhlik: Yorulmasim
yavaglahr ve glicin daha cok
artmasira saglar
Yitzsiizliik: Soylenen
veclzelerin ethisinde
kalmasins mguet_ler.
Istanbulluluk: Istanbul'un
arasiu burasin: bilme mik-
tarydir.

Simdii, bu ekranda ne

yapilas:?

Bir kere sol dst kisedeki
karecik (ESC tusu) bir dneeks
karaktere va da ana meniive
dinmenizi saglar Sol altaki
“Istanbul Efsaneleri® vams
da (Bogiak tusu) bir sonraki
karaktere gecmenizi ve
dordiinciiden sonr da oyuna
baslamarin saglar. Soldaki
ikonlar grubundaki vesil
britiumde, karakterin o anda
seili' tipknin geyitli yonlenden
ghrintist bulumur, Bunun
saginda en Ustte vine aym
tipin vesikalik bir resmi
vardir. Bu resmin ya da yan-
daki dénen salagin tizerine

Hotet Sefragan

5811}'er Medkies

bagarak (Numerik klavyede
4-5) karakterin tipini
degistivebilirsiniz. Zaten
oyun size wk va da cinsivet
defristirince bir surat tavsiye
edecektin. Suratin albndaki il
pencereden Gsttekinde karak-
terin rk sembolil ve alt-
takinde de cinsiyet semboli
gorilir. Bunlan, yanlarindaki
kahverengi kutucukdara
bastrarak defistirebilrsiniz.
Ork igin Numerik klavyeden
B-2, cinsiyet igin numerik 3),

Karakterinizin ik ve
cinsini sectikten sonra, puan-
lanndan memnun degilseniz,
sol alttaki zar tkonuna
basarak {Return busa)
veniden belirleyebilirsiniz. Bu
belirlemede bazi puanlar ve
irk Gzellikler] sonucu et
kilevecektir

Karakterin puanlanndan
da tatmin olunca, zar iki-
nanun yerandaki isim yazma
ikonuma basip (Numerik
klavyede ) karaktere bir isim
vermeniz gerekir. (Mahmut,
Haydar, Giilnihal ve,)

Bundan sonra yapilas

13




tek sey de sol dipteki *lstan-
hul Efsaneleri® yazisina

(bogiuk fugul basip bir sonra-

ki karaktere gevmektis Dot
karakter de hazr fse bu ikon
{tus) ovuna baslamanin
saglavacaktr, korkmaym.
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Istanbul’da Insan hame
rklann ortaya ghmasinm ne
zamana rastgeldigi ve nasil
oldugy kesin olarak bilin-
memekiedir. Prof Kp Dr Tq
Musret Fethi Kuramsoylerin
“Sarkalar Kimi Sdyler? adh
kitabirin B46. sayfasinda
baslavan "Neler Olmustu ?
Yoksa mivds 27 adh
balismunde bu olayn soyle
defindlmistin:

*Ve Patrona Halil dedi
ki, -Oyle olmasa idl, bu mefr-
u ookt ve bade tle sine-i men-
sucat, milletimin bagnna
garbun afaking siirter
mivdi?Ve kalabalik dedi ka:

-Malik defiliz.. )"

Bu kisa paragraita
anlablar dbgiince cok
karmagk gibi gpéninse de
ashnda olay gayet basittir ve
Patroma Halil derdini gayet
gizel antatmizhr Bire laf
diigmez. Her nasil baglamis
olursa olsun, somncta
vunurmuzdaki lstanbul'da
sok gov defismustir
Taribite cerevan etmis

istanbul'da Yasayan Bashca Irklar

olan o dnemli olay sonucun-
da, lstanbul’da cok bnemii
deigiklikler olmugtur

Bunlarin en basmdsa da insan-

larin bir cekilde degisime
ugravip, birbirinden farkh
Bzellikler, farkh yetenekleri
ve farkh havat goriglen olan
cesith tup ve ebatta rklara
ayrilmig olmalandir.

Bu wrklar ki gahadetier
dinin.... Ne?.. Pardon...Bu
wilar cesitii havat felsefeleri
de olsa, hepsi atalan

zamaninda olan o Ulﬁ}' her ne

idivee olmasayds svala ne
clurdu T diye disinmeden
duramuyorlardi. Bu yitaden
dili. dind, reng, cocugu,
kirvesi ne olursa olsun hepsi
bu soruya cevap anyorlard:
Ancak hayat gartlan onlan
daha tnemli bir sorunla
karsilagtindy; “Sehrin Hakimi
Olmiak Vi Daha Rahat
Yasamak.”

Bu sebeple her irkin
dzelliklerini ve kisa tarihind
anlatmayl uygun goirdik
Burada temel alinan ik, az

15
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zayida da olsa hepimizin
yakinen migerref oldugu,
normal, siradan Ademoglu’-
dur. Kargilagtirmalar bu irka
gire yapilir ve oranlar nor-
rmal insana goredir.

Maganda:
Genellikle orta buyun
altmda olurlarn Iricedirler ve

fazla zekisine pek rastlanmaz.

Giigleri insanlardan dosaktir
ancak Gstin kelime
dagarciklar: ve kifir bilgileri
bu eksiklerini kapabr.
Yapilanndan dolayr cok rahal
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hereket edemesler ves
afmiza dolasan Gulys
Frankestavn'in geli
Fadime'nin dugiind
Korkut hikavelerind
etkilenirler. Son depe
abingandirlar. Kend
kitfir edildigindene
vapacaklarin bileme
genellikle saglmikea
bumna saldinrlar. Istz
koge bucak her yerini g
etmiglerdir ve en oln
yerleri bilirler. Dig goin
olarak, Yilmaz Giiney!

beterdirter. Allah'a ki
sayglan yoktur ve bur
firsatta belli ederleri

Lavuk:.
Konaklarda b

leri igin boyian oldukgal
wrundur. Buna karsihik, (3
siirekli bir sismanhk
munda (sistmolofobil
larindan, genellikle ha
mceligindedirler. Ozel
lim ve miirebbivelesin
minde va da szel olarak
degmeden hazirian
serve "rock-cafeles

yetigtiklerinden dolays, zeka
seviyeleri yliksektir. Kafa
olprak fazlaca geligtikier igin
kollart pek kuvvetli degildir,
Konugma yetenekleri, *Takil
monik...”, "Abiyea”, "Hey
meeen!”, “imaj,,,Dﬂgma,..HE}f
Bebek!” laflaniyla sunarh
oldugundan, kifir yetenck-
leri zayfur. Coging. tenis,
Amerikan fitholu, skues,
badi bulding gibi etkinlikler
sayesinde her tiirld ortamda
rahat ve hizh hareket ede-
bilirler. Burglar; astroloji, Zen
Budizmi, Uzayhlar,
Metapsikeloji, Astral gk,
Mostra] girig ve Asimetrik
Inig Hirlinde her tirlil glizide
ilim ve irfan dallanini normal
insanlardan daka ivi bilirler.
Cevreleriyle fazla ilgilen-
medikleri icin, kiifiir ve ben-
zeri dig etklerden fazla zarar
gormezler, Tsleri giicleri otu-
Tup, hi¢ giirmedikleri insan-
1an elestirip, bilmedikleri
fiim:nlnm bok atmak oldugu
igin, yagadiklan yerlere uyum
saflavamazlar, Tirsaknrlar,
trsarfar.. Lavuk olmsmm

sagladif farkhitk sayesinde,
herkesin ilgisini gekebilirler.
Herkesin inandif seylere, sirf
hetkes inarayor diye inanma-
Zlar.

Memur:

Bu devirde memur
maagiyla gecinmek zorunda
olduklan igin, profilden
bakinca, pek bir hacimleri
yoktur. [ki boyutlu clanlanna
bile rastlamin. Dengeli veya
dengesiz, bir tirlii besle-
nemedikleri igin, pek kuvveth
degillerdir. Tiim hayatlan
Ezilmesinler diye... Yani
exilmemek igin, glicli ve gok
dayankiy clurlar. Ginlimiiz
istanbulunda memurlar, her
tirhii hakaret, stirlilme,
coplanma vs. ye maruz
kaldiklarindan delayy, artik
onlara bunlar (hani deminki-
ler(iisttakiler)) koymaz
olmustur, Hayatin dikenli
yollarinda memur maagiyla
iki gocuk, bir bakkal, gozlini
kan bumimiis bir kasap, iki
ote galerisi ve dirt cemiyet
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gecindirmeyi gtize alacak
kadar cesundurlar, Ama,
adamcagizlar biitlin giin
didindigi halde, millet bun-
lan pek iplemesz.

irospa:

Ik tath soze
kandiklarindar dolayy, fazla
zeki olduklar: sbylenemez
Buna karslik hayatlaniun
biiyiik kismur gegirdikleri ve
gecirildikler ortamlardan
dolavy, avakl arge stzligl
gibidirler, Meslekleri gerefi
kiigitk yagtan beri vitcutlarin
garip gekillere sokmay:
ogrenmislerdir; bu onlara
dogal bir rahat hareket etme
yetenefi saglar. Her Allah'in
glinid meslektaglanyla
miisteri kapma kavgasi
yvaphklam igin de tirnak, gim-
cirme; cemkirme, hiykirme
gibi saldinlara kars kendi-
lerini ivi savunabilirler. Hepsi
gliniin birinde bevaz bizevli
birinin biyerlerden gelip
kendilerini bu bataktan cekip
gikaracagina ve bunun gibi
daha bir ok safsataya
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inanarlar (Bizevin
kairmaz da olabilir,
deggilim). Normal bir §
bir [‘Iﬂﬂ-pﬂ"l'l.'lﬂ Cime
s0z sarfedip onu

cok SEY'Te cebellegtik]
kolay kolay brsmazia
takighinp, siirip;
kuyruk salip, salla

Felekten durmadan
vedikleri icin, O'fia’
saygilan ve ina
kalmatmishr.

Ofretmen:
Toplumdaki zeli i
lann arasmdan gikarla
azmdan oyle olm
Ogrenciler iizerinde
yaphiklan cegitli talim'
alistirma denie:,rlm':
tebesir, etfel, kaln tal
gisi, pergel, gonye ve.
gibi saldin elemanlart
oldiiriic, diger
strindiiriici darbeler

bilirler, Gerek kitap bajinda
dirsek giinitiip, milrekkep
!'.,lahr-lp* ﬁsl‘e }rmﬂennden.
gerekse modem teknolojivie
tirgtilen SFrencilerle baga
tikabilmek igin; istemeden de
olsa kelime bilgilerini
geligtirmiglerdir (Hayvan
yavrum - Cocufum, eviadm
- It suristiiits - San gozld
Tilki - At huesen ws). Uc
kurusa talim edip, Gstine
usthik bi de firlama Sgrenci-
lerle ufrasmaktan olsa gerek,
adamecagizler gligsiiz
dilgmiglerdir. Atom teoris,
Feza bilgisi, Felsefe, Ker'at
cetvell, Hipotenis vs. gibi bi-
limsel hazineler ile mezarlara
gaput baglama, lil kemifinin
iyilegtirme giicli, nazar
boncufunun etki menzili ve
gebefe tfleverek yapilan
tyilegtirmeler pek
’?aidaamaynca@ igin, bahl
itikatiardan annmmslardir.
Bunca belarin arasinds, ise

e Hotel Palandaz

Afakansiz, rahat
bir uy ku ||;| n

yarar bir nesil yetigtircem
diye yirhnarak, Karanik ile
savasta pisi pising alme riski-
ni ghzil kapah alacak kadar
da cesurdurlar :

Ofrenci:

Siirekli kitap okumaktan
kamburlagmis, uzaktan kisa
gérinen bir wrkhr Aynica
sersefil, iki bitklim yurt
kiogelerinde stirliindiikler igin
cok zayiftirlar. Bunlara
karsilik oldukca zekidirler.
Ufakhktan beri saldirmalk
verine kagmak zorunda
olduklan igin pek kuvvetli
olmasalar da, kagma
konusunda gok ustadirlar
Bastan bu yana hep saldinva
ugradiklanndan, pek
dayankh degillerdir, clinki
dayanmava firsatlan
olmamustir, Ezeli diismanlan
saydiklar: Ofretmen 1k, her
ne hikmetse inatla onlara
batil itikatlardan korunmay:
bgretmeye calisous ve basarih
olmuslardir. Ofretmenleri, ev
sahipleri, yurt midiirleri ve
sevgililerinin abileri
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savesinde her Hirlti manevi bilgisayar baginda oturduk-
baskiya ve kotii sdz larindan, giin igfin pek
saldinlarma karsi dayamkhhk  gormezler. Hatta iclerinde
kazanmislardir. Tavanaras:, vampir oldufunu iddia eden-
kuledibi, kdprialt, soba ler vardir, Bu yiizden fstan-
kenan gibi ucubik yerlerde bul'u pek tarimazlar. Zaten
verdikleri yagama savagt tanumay1 da pek istemezler.
onlara [stanbul’'umuzun en Yine de gozlerini budaklar-
glizide yerlerini bile tanima dan sakinmazlar ve burun-
gansi vermistr. Diger wklar larinu oraya buraya sokmaya
gofunlukla tfrencileri pek pek merakhidirlar.

ciddiye almazlar. Ogrenciler,

dipnotlar diinda hig biseye

kolay kolay inanmazlar.

Siliconian:

ince uzun, yapil ama
zawif bir irktir, Elf kibin,
Teknolojiyle cok kiiciik
vastan beri ic ice olduklan
igin, cok zeki olurlar.
Kendilerine dzgii dillerini
kullanarak insanlan kelimel-
erlz etkilevebilirler (Gotlek,
Lale, Badem, Hodak Hiyar,
Yavsak, Kase vs). Strekli hop
oturup, hop kalktklanndan
cok geviktirler. Gozleriyle
gormedikleri hig birseye
inanmazlar (Afacan cinleri
CEVDET harig). Biitiin giin
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Oyun Kontrolleri

[stanbul Efsaneleri,
genel olarak 3 ekranda geger.
Bu ekranlar ana goriintiintin
bulundugu 3D ekrany, karak-
terlerinizi detaylanyla
inceleyebileceginiz bir yan
ekran ve savag alamdir,
Bu ekranlarda secimler
ve yapilacak islerin
hemen hepsi icin birer
ikon bulunur, Bu ikon-
lar: mouse ile kullan-
abilirsiniz, ancak oyu-
nun oynansg iz ve
kalayhigim dugtintirsek
stvle bir tavsiye her-
halde yersiz olmaz:
“Mouse kullanmayiin!,
Mouse her bakimdan oyuntn
oynanisini yavaslatir ve
alacihii biler. Efer mouse ile
ilgili bir takintimuz yoksa ve
akraba filan degilseniz,
oyunu klavye tizerinden
oynamaniz tavsiye ederiz.

Her ne ise, mouse ya da
klavye ile, sonunda bu oyunu
oynamanz bir sekilde
mitmkim olur. Korkmaym...
Gelelm oyun kontrollerine.

Ana Ekran:

Bu ekran, genel olarak 3
pargaya ayrihir. Bunlarm en
Onemlisi giiphesiz sol fistteki
3D ekranidir. Bu ekranda
eger bir kirmun 3D

gozligiiniz varsa 3D sinema
ve bilimum film seyrade-
bilirsiniz. Ayrica arada bir
gerekir dive, oyunda karak-
terlerinizin dolagti yerin, 3
boyuth bir gérimimimii
almak amaciyla da
kullaralabilir, Bu, sizin segi-
miniz.

Ekramin sag tarafindaki
karakter bilgi boliimnde,
grubunuzdaki dirt gahsim
birer vesikalik fotograflarma,
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o andaki gii¢ ve damak
dururnlarini, isim, cins ve
irklarini, ayrica o anda kul-
landiklan esyalarn gére-
bilirsiniz. Bu sshsivetlerin
suretlerini fare ile dirtmek ya
da o suret numaras: ile temsil
edilen fonksivon tuguna (F1-
Fd) basmak suretiyle daha
detayh bir bilgi ekranna
gecehilirsiniz. Bu sahsiyetler
yorulup acikbksa, yanlannda
bulunan iki aibik, size bunu
anlama imkant tammaktan
seref duyacakbr. Ayrica
dogacakbr sana vaadettifi
guinler Hakla'ran!!! (Ne?)

Ekramn taa sag en iist
kiigesinde ferah ve genis bir
genel bilgi bolimuamiiz,
ayrica evlere servisimiz mev-
cuttur. Burada saat, tarih,
yani gend] olarak zaman ile
ilgili bilgi bulunur. Hatta
arada bir bir filozof ¢ikap,
zamanm sonsuzlugu ve
metapsisik kuramsallastrma
hakkinda igreti igreti
konusabilir.

3D ekrarunun sag alt
kosesinde 4 ok bulunur. Bu
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oklar mouse ile dirterek baz
sevlere yol acabilir hatta
grubunizun ilerlemesini bile
saglayabilirsiniz. (Mouse kul-
lanmayiiiin!!! Ok tuslanm
kullanuin), Aynica bazen bu
oklann tepesinde, o anda
bakmakta oldugunuz yén de
belirtilebilir.

Sahsiyet bilgi
bolimiiniin albnda kivnlk,
mark ve dolar olarak grubun
elindeki para miktarlan
bulinur. Bu para, grubun
tamamuina aittir ve ortak
olarak kullamlir.

Paraciklanin saginda da,
ii¢ adet ikoncuk bulunur.
Bunlar, pek belli olmasa da,
oyunun genel ayarlamalar
bolimii (T tusu da olur),
oyunu saklama ikonu (S tusu
ama bazen bu ikon
¢ahgmayabilir, yiyorsa kay-
detmeden oynayin!
Yemiyorsa da, giivenli bir
vere gidip kaydedin!) ve
kamp yapip dinlenme (K
harfi) ikonlaridir. Dikkatle
bakip Ggrenin, sonra sorucaz.

MEII)OHI'HC Pa]ace

Sanyer

Sicak cay ve tost bulunur

Btitiin bunlar
yetmediyse, bir de beyaz, tag
desenli bir lavabomuz, par-
don tabldotumuz vardr, ola-
cakhr da! Bu tabldotun
ylizeyi, kipragiktir ve bazen,
baz1 harf benzeri sekillere
biiriintir. Bu sekilleri
istediginiz zaman Return
tusu ile vanda kesebilirsiniz.

Sahsiyet Bilgi Ekram

Ana ekrandaki gahsiyet-
leri diirterek ya da F1-F4
arasi tuslara bastirarak
gelebileceginiz bu ekran
gayetle de karmasik gortnse
de, ashnda ¢cok daha
karmagiktir (Kagmayin
camim!).

Bi kere ekramun en
stiinde kullammim tam
clarak bizim de anlaya-
madifimiz bir muamma
bulunur, Burada solda isbu
sahsivetin milkiyetinde bulu-
nan esyalar gosterilir. Bu

egyalann lizerinde
dolanirsanaz, saf taraftaki
mesaj ekraninda isimleri
vazar. Bu esyalan sahsiyetin
eline vermek ve geri almak
igin gerekli prosediir sudur:

Eger klavye
kullanilacaksa, “I" harfine
basihp, cikan kutucuk, ok
tuglan ile oynatilabilir.

1) Sahsiyetin ilgisi bagka
tarafa gekilir, {Aaa kus.; Ova
bak okul vs.)

2) 56z konusu egya;
vukandaki listeden bulunup
okla diirtiiliir ya da Return
tusuna bastirihr,

3) Esyamn cevresinde
beliren larmizi kutuya dikkat
edilir. (Aaa, kutu)

4) Kirmma kutu gbzden
kaybedilmeden, hemen altta
bulunan diger 3 kutucuktan
biri daha dirtiiliir. Bu ikinci
kutunun, esyanin gitmesi
istenen kutu olmas: tercih
sebebidir,

5) Secilesice kutucukta o
anda bir bagka esya ikamet
ediyorsa, bu esyann ikna
edilmesi gerekir. Bunun igin:
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a) En soldaki katucuk,
sahsiyetin asil elini temsil
eder. Bu elde esya yoksa,
diger ele highir gey konamaz.
Ama bazen kanabilir.

b) Highir giyim esyasi,
elde kullamlmaz. (Terlik
harig)

¢) Eger kullanilacak egya
iki el gerektiriyorsa, en
azmndan ikingi elin bog olmas
ve bu esyamn ilk ele konmas:
gerekir,

d) Eger kullantimakta
olan esya iki el gerektiriyorsa,
ikinci ele esva almamaz,
giinahtr.

.¢) Genel olarak silahlar
ilk ele, cotek ya da ikind bir
silah ikinci ele, giyint egyalan
da (Terlik harig) en sagdaki

kutucuga konur.

Bir esya secildilkien
sunra, kullamlmasindan-
bagka, saf taraftaki gahsiyet
suratlan diirtiillerek va da F1-
F4 ile bagkasina verilebilir.
Suratlarin safindaki ¢op
kutusu ve F3 tusu, egyanin
atilmasina yarar.

Kullanulan bir esyay?
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dakidir. Diger sozler de,
yukart agag oklar yada
mouse ile izerinde dolanarak
secilebilir Klavyedeki oklar
ile, en alta yada ep tste gelip
bu yonde istar etmeniz va da

rakmak igin alt ~ sarfedilen kijtil 507 ve he@du-
kutucuk saﬁ tus il  alar belirtilir En sol alta ise,
ya da 70, "W, mouse ile dirtilance va da
tuglanndan mil wyyr harfine basilinca ise
lene bastirilic. © yarayan “Lat etme” fonksi-
yonu hayata geginlir Burada

Aymica, ;

bulunainlecek baz k listede, en‘pariak . coldarkl pembe Eﬁktl:r}“n;oi A

sag tug ile duirhils renkle gosterilen 5oz, hayata iie dartmeniz, nin kaj
masma sebep olut

gegmeye en hazir durom-

Havall Mehtap

Yiiksek kalitel
Olagantistil Servis!

lerde anlatilacakhbr -
Bu kargasanin.
gevresinde, gahsi ;
samy, 1k resmi fils
Bunlar gok karmagik
degildir. [lle de an
varsa, telefon ve m
mevcuttar. s |
Asil olay, bu '
altinda bulunan T i
ol aita dogn s Oltiyii bile diriltr icabmda
arkadaglan taratind
gemigte kendisine
yardimc-korayacy
ya da diigmaniart {AE8

s ayrica bagka ¢esitlerimiz de MEVCULTUL
kalburiisei man. veliaht sk. no 33/3 EMINGNU - ISTANBUL
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Ekramn saganda ise,
sahsiyetin dzellikleri {6l
puanlar) yazihdir ve bu dzel-
likler ovun iginde degigecek-
tir. En sag da duruma
gore degisecék bazi sayilar
(bagl puanlar) bulunur. Bu
sayilardan tagman agirlik,
“fsar” cinsindendir. (1 Ifsar, 1
ila 4 kilo arasinda degisen bir
agirhik birimidir!} Korunma
bagil puam, gahsiyetin iizer-
ine giydigi egyalar (Terlik
hari¢) ve gitek sayesinde
artan, arthkca da gayet iyi
olan bir puandir, Kurtulma
puany, sahsiyetin cevikligi ve
tagidi agirhis ile ilgilidir ve
darbelerden kurtulmasim
saglar. Yikseldikge de hog
ghur, “Uz. Silaln™ kelimeleri,
en uzun silah anlamna
gelmez; sahsin uzman eldugu
silahi betimler. Sakus bahis
konusu silahr kullaninca,
manen rahatlar ve hog olur.
Hareket hakla, hakladwr
hakka tap... (Kim ulan bu

Hakla?) Neyse, hareket
hakk, agirhga ve
dayaruklihga bir miktar da
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kuvvete baghdir, diigerse hog
olmaz. Vurug olasihigt, gahsin
vurug glcline, savag deney-
imine ve yaklagik 1265 ayn
faktore baghidir Sonugta
vaphg is admdan bellidir.
(Telefon ve mektup...) Bu
puanin bazen “0" olmasi &6z
konusudur. Panige mahal
yoktur, Durum kontrol
alindadir. Normaldir, sonug-
ta olay bir matematiksel
hesaptir. Vurma thtimali
vardr. Sudur, budur...

Simdiii, siiyleyin
bakahm... K harfi ana ekran-
da ne ige yarar?

a) Cumhurbagkarm
halk se¢meli.

b) Ben segmemeliyim.

¢) B’'ye katthyorum.

d} Bence degil

&) Ekrem kim?

Sorucaz demistik di mi?
Laleler!

Alis-Verig Ekrani
Oyunda bazen,
gogunlukla hazine bulma,
savas kazanma ya da bir

tilkkana girme durumlannda,

en altta kugitk bir pencere
belirebilir, Tlgilenmeyin, biraz
sonra gider. Ama her ihtimale
karsy, alis verig kurallarim bil-
meniz dnemli olabilir.

Bu pencerede olay gayet
karmasikhir. Bagitce mouse™u,
ok tuslarims, Return tusunu,
ESC tugunu filan kullamn.
Sonunda bir seyler olacakbr.

Sol alttaki balimde, iki
sira egva goriiliir. Bunlardan
alttaki, o anda secmis
oldugunuz gahsiyetin mial
bevamdir. (Hangi sahsiyet
oldugundan emin defilseniz,
surabna mouse'n diirtin ya
da FI-F4 tuglarm kullaron.
Sahsiyet, bir gey diyecektir.
Ne dedigi énemli degildir.

Orneitin Muhsin, vaghca
bir memurdur ve yerde
bulmus oldugu levregi eline
almay1 cok istemektedir
Bunun icin Muhsin, énece
levregi mouse ile dirtmeli ya

Gulla Baci ve

Mahdumlan Aile

Lokantasi

Salonumuz vardir!
olacaktir dal

da sag-sol ok tuglariyla
vonettizi yesil kareyi levregin
tizerine getirip Return tusuna
basmalidir. Levregin
cevresinde beliren kirmuzi
kutuya dikkat ettikten sonra,
alt sahrda kendi elindeki nes-
nelerin arasinda bog bir yert
va da kullanmadif bir esvay:
seemelidir. Egyay: secmesi
durumunda, bu esya duruma
gore sahlacak ya da yere
birakilacaktir. Sectigi bir
esyayl, almaktan vazgecmek
icin, saf mouse tugu ya da
ESC tusu ige yarayabilir.

Bir titkkanda iseniz,
elinizde kullanmadigimz bir
egyay: secip, alig-verig
ekraninm sag dstindeki
kiiciik ikonlardan en soldaki
satis ikonunu secerek (va da §
tusuyla) satig yapabilirsiniz.
Ortadaki ikon va da B tusu,
elinizdeki divizleri bozdur-
manzi saglar. Bu ikenlardan
en sagdaki ¢arp: isareti (ESC
tusu) alis-veris ekrarm ka-
patmamnizi saglar. Eger
cabsmayorsa, esyalan
gosteren kutunun karmizi
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olmasi 56z konusu olabilir. O
zaman yapmamz gerekeri bir
kez saf mouse tusuna va da
ESC tuguna basip, sonra
gkmaya cahsmaktr,

Ayrica, hazine balma
durumunda; hazine
ekraninda bulunan para
belirtilir ve otomatik olarak
alirar: Fazla mal giiz ckarma-
maktadar.

Tercih Miniisii

Hiz: Ekranin altmda
cikacak yazilarmn yaslma
hzim ve savaslann hizim
ayarlar. 1 en luzh, 10 en
yavastir.

Oyun Miizigi: Ana
ekrandaymizik ve ses efekt-
leri arasinda se¢im yapmamz
saglar.

Savag Mizigi:
Savaglarda efektlerin yanunda
miizik galip galmayacagina
karar vermenizi saglar.

Zorluk: Oyunun zorluk
seviyesini ayarlar,

Goritnti: Ana ekrandaki
3D giriintingn boyutunu
avarlamamzi saglar. Aynica
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ileride data diskler ile karl,
bulamk ve renkleri bozuk
garintiler elde etmeniz
mumkiin olur belki, kim-
bilir?!

Kayit

Oyunda bulundugunuz
durumu her ihtimale kargt
kaydetmek ya da bir sonraki
seferde kaldifimiz verden
devam edebilmek igin kulla-
nabilifsiniz. Burada eski bir
kaydn lizerine vazabilir ya
da “Yeni kayit” secenegi ile,
yeni bir isim verebilirsiniz,

Kamp

Karakterlerinizin gl¢leri
ve damak puanlan savagtikca
diisecektin. Bu ve benzeri
durumlarda vapilas: sev,
kamp yapip raki icerek din-
lenmektir. Kamp sirasinda,
alttaki tas tablette mavi bir
gibik dolacak ve karakter-
leriniz vavag yavas kendiler-
ine geleceklerdir. Kampn
yaphginz yere bagh olarak
kampin ortasinda grubu
afakantarin basmasi, hatta

baska canlilarin haddinden
fazla ilgi ghstermes: soz
konusu olabilir. Kamp
tehlikel Xgrle_rde: yapma-
mamz, hatta'en iyisi
miimkiinse bir otelde vap-
maniz hararetle tavsiye edilir,
Ayrica oyundan gikmak
istedipiniz zaman, ekranin
taa en sol Ust Kigesine bas-
mak ya da Alt tusu ile birlikte
C tusuna basmak suretiyle
amaciniza erisebilirsiniz,

Savas

istanbul Efsancleri‘nde
ernellerinize ulagmak igin
bazen savasmamy gerekebilir.
Savas qkoigmda oyun 3D
ckranmdan gkip,
buhmdugunuz bblgeyi daha
ayrmili gosteren izometrik
bir ortama gegecektir. (Bu
aslinda izometrik degil, kava-
lier perspektifmis!)

Bu ekramn biyuk bir
balitmimi; sahsiyetlerinizin
ve diismanlann gosterildigi
kavalier ortam kaplar.

Savas sirasmda oynayig
sirast her el, silah hazlanna ve

cevikliklere bagh olarak
raslantisal bir vontemle belir-
lenir: Sira sizin karakter-
lerinizden birine geldiginde,
bu karakterin altmda beyaz
bir kare belirecektir. Sira
sizdeyken karakterlerinizi
numerik klavveden 3D
ekranundaki gibi va da
ekranm solundaki ok ikon-
lamima fare ile dlirterck hareket
ettirebilirsiniz. Ekranmn
altindaki minvatar karakter
bilgi boliimiinin ortasmda
HRK yazsimn altnda, karak-
terin kalan haraket puam
gdsterilir. Yapacagimz her
hareket bu puammn bir
eksilmesine scbep olacakhr.
Karakterin harcket hakki
bittiginde, sirasm gecer.
Birisine vorus vapmak
igin yanma gidip ona dogru
yuriimeniz gerekir.
Karakterinizin vuris
olasthifina ve diismanin kur-
tulma olasthfna (Netekim bu
puanlar da pek cok baska
dzellige, onlar da kendi
iglerinde daha nice tzellikiere
baghdirlar) bagh olarak
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vurabilir yada iskalaya-
bilirsiniz. Eger ki vurabilir-
seniz, karakterinizin vurug
giiciine, elindeki silahin hasar
verme oranina, karakterin bu
silaha uzman olup
olmadifina, karakterin
wrkimin
karsisindaki
ditgmanun wkina
olan i
duygularna, kul- =%
lanlan silahin. =%
disman irkla
olan baglantisina
silahin kalitesine,
gelmisine, gegmisine, soyuna
ve sopuna bagh olarak bir
hasar verirsiniz. Emme ve
lakin bu hasarn bir béliimii
hatta bazen hepsi diigmamn
giymis oldugu givsinin koru-
ma etkisiyle engellenebilir.
Hasar vermeniz dunununda,
vermig oldugunuz hasar
dilsman karakterin iizerinde
larmuzi bir zimbirtinin dstiine
yazilacakhir. Yeterh hasar ve-
rildigi takdirde diisman
Bldiiriilebilir bile. Ayrica
unutmamamz gereken bir
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sey, yukanidald kurallann
hepsi sizin karakterleriniz
igin de gecerlidir.

Her vurus yapildiginda
karakterin haraket hakkindan
vurus vaptig silahin iz
diisiilecektir. Bir karakter,
hareket
hakla yeterli
| oldugu
siirece Vurug
yapabilir.
Vurus
sirasinda
iskalayan
bir karak-
terin hareket puam sifirlamr,

iki silah kullanan karak-
terler, hareket haklan yettigi
siirece, iki silah ile de ististe
vurug yaparlar. Karakterin
hareket hakkimn sifirlanmas:
igin, ikisilahin da 1skalamast
gerekmektedir.

Uzun menzilli bir silah
kullamlmek istendiginde
tince bu uzun menzilli silah
(das, sapan, tiftif gibi) ele
ahmir. Return fusu veva
masammn on tarafindaki sol-
dan ugancii ikon ndsan alma
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Mesleki/ Ofrenim durumunuz:

Bilgisayariruzin modeli nedir: QA5B00 QA1200 LIARDOD
JASO0

Hard-disk kullamyor musunuz?  JEVET  QHAYIR

Amiga’dan bagka bilgisayar kullandiuz mu?: OEVET = OHAYIR
FRF ile ilginiz nedi:.  UYOK JBILGISAYAR  JKUTU FRP
Asagidaki oyunlann hangisind tercih edersiniz? (en ¢ok 2 tercih)

31 Disketlik 200,000 TL'lik. Iyi dustiniilmilg kiti grafikli bir oyun.
' 9 Disketlik 650,000 TL've satilan hergeyivle kusursuz bir oyun.

1 2 Disketlik 250.000 TL'lik, grafik ve sesten biraz kesilmis bir oyun.
O 4 Disketlik 350.000 TL'lik iyi grafikli iyi diigisitlmiig bir oyun.

02 Disketlik 350.000 TLLik, ok gok ugragitms kit grafikdi bir oyun.
En sevdiginiz 3 oyunu yazar misimiz

Umut Tarlalan'ni oynadimzsa nasy buldunuz?;
Lale Savagqlan’mn grafikleri sizee nasil?:

Lale Savaggilar'nin miizikleri sizce nasil?:

Lale Savasgilan‘nin fiyah sizce nasil?:

Lale Savaggilan genel olarak sizee nasil?:

Lale Savagqilan ile ilgili dzel bir diigiinceniz var mi?

Yeni eyunumuzun tasanimasi olsamuz, hangisini segerdiniz?(2 tercih)
A Cok disketli, animasyoniu, uzun bir adventure.

O Bir vektor simulasyon.

U Izometrik, animasyonlu bir stratefimirak.

I Umat Tarlalar: 1. "

O Iyi grafikli bir déwis ayunu.

QO Grafik yerine sistemle ugrasgilous detayh bir FRE

A Tantanah bir platferm oyunu.

0 Detayh bir meydan savas stratejisi.

T T T T e ey

bbiren 3 kdsinin gonderdigt gruplardan secilen £ kazakrer, ikined oyuna baglengcts dmek
grup olacakbr Biline!




x I jurnal 1

moduna gegmenizi saglar. Bu
maodda hedef segmek icin
akan beyaz karevi, karakteri
yimettiginiz gibi yonetip bir
diigman segebilirsiniz. Ayrica
"3 we 0" tuglan ve bunlara
ait ikonlar {soldan 4. ve 5.
ikonlar) bir sonraki ve bir
dnceki dilgmanlarnn iistiine
gitmenizi saglar. $u ya dabu
sekilde kareyi bir diismanm
altina getirip Return tuguna
veya soldan {ciincil ikona
basarsaniz o hedefe uzun
menzilli ahs yapabilirsiniz.
Nigan alma modundan ESC
tuguyla gikabilirsiniz.
Silahlar disinda

- diismanlarniniz vecizelerle de

altedebilirsiniz. “V" tugu
veya fizerinde “V* harfi bulu-
nan safdan ikinci ikona
basarak karakterinizin bildigi
vecizeleri ekrana getire-
bilirsiniz. Buradan bir vecize
sectifiniz takdirde, karak-
teriniz bu vecizeyi sovleye-
cektir. Eger hedef segimi
gerektiren bir vecize ise afa-
can beyaz karemiz yine
belirip nigan almaniz

bekleyecektir. Nigan alip
Return’e basarsamz bu vecize
se¢tifiiniz dilsman ya da
bélge Gzerinde uygu-
lanacakbr. Burada da ESC
tusu vazgegmenize yarar.
Yapilan her vecize karakterin
damak puanindan belli bir
miktar yiyecektir. {Detayli
bilgi igin Vecizeler bolimiine
bakiniz.) Vecize segerken bazn
vecizelerin bazen garip,
anlamsiz sgzler olduklarm
goreceksiniz Bunlar karak-
terinizin damak puanimn
yapmaya yetmedigi vecize-
lerdir. Eger ondan illa yap-
masin isterseniz, deneyecek
ve sagma sapan bir gey
styleyecektir. Bu durum
gergeklegtiginde karakter
sagma sapan bir sey sovledigi
igin rexil olacak, ezilecek,
blzilecek ve yiizii kizara-
cakhr.

Savas ekraminda ayrica
kavalier perspeklifin altinda
minyatir bir karakter bilgi
ekrani vardir Bu ekranin
sagnda karakterin yaminda
tasidign egyalar bulunur,
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solda da kullandig g.?;)mj_a:__

yer ahr. Burada karakterin
silahim degistirebilir (bkz.
kontroller, sahsivet bilgi
ekrant.), giysisini degistire-
bilir ve eline cotek vh.
malzeme alabilirsiniz.
Bunlara ek olarak
masanm 5ol 6n tarafinda
savag alammmn bir krokisi
bulunur. Bu krokide sirin
karakterleriniz kirmuz,
digmanlar ise mavi, o anda
aktif olan karakter de beyax
gorinecekhin
Savas esnasinda herhan-
£ bir olayin duvarlar ardinda
vuku bulmas: durumunda,
oyun gerekli duvarlar say-
damlagtiracak, vuku bulan
olayn giirlinmesini saglava-
cakem Eger bu sizn igin
veterli degilse, izometrik
masamn sol arkasiha dogru
alt alta duran iki ikona
basarak ya da arh ve eksi
tuglanm kullanarak kavaher
perspektifi saat vomiinde
veya saal yoniintn tersinde
déndiirebilirsiniz.
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Savaglar herhangi bir
taraftan herkes 5ldiginde
otomatikman bitecekiir.

Silah ve Diger Ekipman

istanbul’un bulundugu
durum, insan ve diger
wrklarin cofu zaman birbir-
leriyle, hatta bazen bagka
hayvan ve garip yaratikiarla
catigmalarina "
sebep olur.
Bu
catigmalar,
birbirini
oldirme
amach
degildir.
Ashnda,
cetvel ya
da levrek ile
vurarak birine ne kadar zarar
verilebilecepi de bir sorundur
ama, asil onemli olan
kapismeak olduguna gore, bu
pek de ciddi bir sorun
sayilmaz. Bu kapigmalarda
kullamlabilecek pek cok silah
bulunur. Bu silahlarm genel
olarak ezici, delici ve kesici
silahlar olarak degil de;
dlquci, bigicl ve iizich
silahlar olarak ayrilmas, oyu-
nun genel sagma sapan
havasina daha uygun

diismektedir, Bu silahlann
bazilar hakkinda genel bilgi
verecek olursak:

Zopa:

Irice, uzun cklava boyut-
larmda, iki
elle kul-

i lamlan bir
silahtir.
| Basta
L kopekler
olmak
tizere her
5 seqit hay-
" vanata
gayet etkilidir.
Insanims: yaratiklara da orta
derecede hasar verir, 1ki elle
kullanilan bir silah igin,
oldukga hzhidir ancak bayag
agirlik yapar

Sivri Dag:

Firlatilinca hasar vere-
meyecek bir bicime sa_hip.
sivrice bir taghr, Hafifligy ve
hizh kullamimm sebebiyle tet-
cih edilir. Vurunca fazla bir
hasar vermez ancak kullan-
may} iy bilen bari, ust tste
birgok vurus yaparak, rakibi-
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ni dagtabilir. Bu silah genel-
likle, irospalara kars
kullarulir. Tek elle
kullantlabilmesi sayesinde,
bir gétek korumasina da
imkah saglar.

Kisa Zopa:

Bilinen zopanin daha
kalin, kisa seldidir. Astl amag,
uzun zopalardan pek etkilen-
meyven maganda irkina karsi
etkili bir silah olusturmalkhr.
Maganda irki, oduna gayet
benzemesi yizinden, bu
silahtan ok etkilenir. Orta
derecede hasar verir ve tek
elle kullanilir:

Lale:

Cok etkili ve az bulunan
bir silah cesididir. Tam olarak
nagil hasar verdigi bilin-
memekle birlikte, lmzh, hafif
ve tek elle kullantan bir silah
olmas: ve iyi hasar vermesi
yiiziinden, ozellikle diizenli
birliklerce kullamlir. Asi] etk-
isi, yan yobaz fanatikler
lizerindedir.

Sige;

Genel olarak herkes

tarafindan kullamliz. Hantal

oldugu halde fazla agnrhk
vapmaz ve orta derecede
hasar verir. Tek elle kullanihir
ve dzel olarak etkiledifi bir
irk yoktur. Ya da en azmdan
oyle sarlmaktadir.

Levye:

Tek elle kullanilan
silahlar icinde en etkililerden
biridir. Biraz hantal clmasina
karsin, godumu oturtmass
sebebiyle, dzellikle laftan ve
sopadan anlamayan, yan
yobaz cember sakallara kargi
tercih edilir.

Levrek:

Bir baliktir. [ki elle
savruldugunda, adamu fena
yapar. Cogu iki-¢] silahlan
gibi hantal ve agirdar, ancak
dzellikle irospa wrkinin “Aaa
kiz adamin levrek alacak
parasi bilem var ayol!”
diistincesi sayesinde, bu irka

karsi cok etkilidir.

Cetvel:

Otuz santimlik tahta
cetveller, 65renci irkimin
belasidir. Hem tek elle kul-
larulrnasy, hem de ivi hasar
vermesi yliziinden Hzellikle

pigretmenler tarafindan etkili
bir sekilde kullanahr. Hizh ve
hafiftir. Bulanlarin itinayla
saklamalar tausive edilir,
T-Cetveli:

Ofrenci irkanan, ken-
disinden gok daha giicld olan
tigretmen wkma karst
gelistirdigi gayet etkili bir
silahtir: Tkivelle kullamhr ve
oldukga agr ve hantaldir.
Ancak dgrencilerin bir
vurusta indirme ya da inme
zorunhulugundan dolay,
gergekben agir hasar verir.

Mezura:

Kirbac olarak ya da
digmanin boyunun sleiistind
alma amaciyla kallanihr.
Hizliea bir silahtir ve oria
derecede hasar verir. Ama,
garip bir goriiniim sergileme-
si ve zaman zaman
kullanieisina delanmasi
yiiziinden copunlukla sadece
hirsizlara kars kullanihr,

Galvanometre:

Cok kiigik akimlan
clemek igin kullamilan bir
alettir. Silah olarak
kullaniimasinin kimin fikri

oldugu bilinmemekle birlikte,
her nedense yobazlar
tizerinde etkilidir. Orta dere-
cede hasar verir ancak ¢ok
yavag bir silahhr.

Terlik:

Terlik bir giyim
esyasidir. Fakat silah olarak
ta kullanulabilmektedir, Ik
olarak acil bir durumada, bir-
den silah lazam olunca kul-
lanilmis, daha sonra halk
arasinda yaygimlagmishr
Hafif, mzhea, tek elle
kullanilabilen ve orta dere-
cede hasar veren terligin,
uzmanlari tarafindan iki elde
iki terlik geklinde kullam|digi
gézlenmigtir. Ozellikle
geceleri havlayan kipeklere
karsi bayag: etkili olmaktadir.

Bacemak:

Asli bahge makast
sbzeiflinden tiremis,
zamanla bu hali almishr.
Istanbul’daki bahgivanlann
titmii ve diger iklarm bir
kasmu bu silaha kullanir
Oldukga fazla hasar veren bu
silah, ayn oranda yavas ve
agrdir, ayrica iki elle
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kullarulyr: Babgivanlacbu

silahla kendilerine
saldirldiginda afallarlar ve
normalden fazla hasar alular.
Karik sise: \ b

Normal bir gisenin
kinlms halidir. Qzellikle
meyhane ve bar kavgalan
sebebiyle icad edilmiy bir
silahtir, Bu hich ve glicli
silabun asil mucitleri olan
maganda ki silahun kendi-
lerine kars: kullanildigim
gorince, duygnlanr, efkar-
larur ve kendilerini paralariar.

Tarnavida:

Istanbul’a fizellikle
miniblis soforii magandalarin
kazandirdiin hizlica ve tek
elde kullamlan bir bigici
silahbr; Bazm 6wel mutant
yaratiklara ve konsoloslara
kars oldukea etkilidir, orta
derecede hasar verir tek elle
kullamubr.

Yildiz tornavida:

Gavuricadh olan bu alet,
magandalann tormavida ile
cok biyiik astimlik
saglamasi sonucu bazi lavuk-
lar tarafindan pivasayva
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strilmilg ve denge yeniden
saglanmustir, Bu nesne

karafatmalara iyi vurur, orta -

hezhidi ve tek elle kulambr
Ingiliz anahtary:

Garip sekillerde
kullamlan tzellikle uzman
kisilerin elinde bayaf
tehlikeli olan Ingiliz anahtan,
oldukega iyl hasar verébilen
bir silahtie. Mavonez yobaz
denen varabiga iyl vurur, orta
hizhdar ve tek elle kullambhir.

Fransiz anahtar::

Tam olarak ne oldugu
bilinmemekle birlikte, garip
sivri bir yapisi oldugu ve
silah olarak kulamlabildigi
sanilmaktadir. Baxm gevreler
de ingiliz anahtarmm
fransizcas) oldugu soylense
de pek fransizecaya benze-
memektedin. Nedense, ordu-
larm Bolones yobazlarla
savagirken tercih ettigi bir
silah hirtdiir Sonug clarak;
tek elde killamlabilen, orta
hizli, orla hasar veren, ortala-
ma bir silahtir vesselam.

Kazma:

Aslen kazmak igim lul-
lamlan irice bir aygithr. Sivri
olan kenariyla insamn
kafasina vurulursa, vuraga
maruz kalan insan kendini
kotid hisseder. Dezavantajlan
ok yavas olmast ve kullan-
mak igin iki‘el gerekmesidir.
Ama sonucta kazmadir vani.

Catal:

Uyduruktan, kiytirtktan
bir silahtir. Ozellikle lokanta,
restaurant veya meyhane
civanndaki kavgalarda,
damagma guvenen baba
kiifiirbazlar tarafindan kul-
larulir, Aynca oriimeek
yakalamada da bire birdir.
Dikine tutalup oramcepe
dogru sallandifinda wskalan-
mas1 gok zordur. Kendileri
hizh ve tek el gerektiren bir
silahbir.

Das:

Das uzak mesafeye
atilabilen en ilkel silahlardan
biridir. Kokii gok eskilere
dayarnur. Hizh sayihr, tabii ki
¢ofu yakin mesafe silahina
gore daha az hasar verir.

Etege veya gbmlegin icine
toplanarak kulanilir.
Dalayisiyla kullanan kigi bir
eliyle gbmleginin veya
eteginin kenarim kivnk
gekilde tutarken diger elivle
de oradan aldifit taglan atmak
durumundadir. Dagin en iyl
oturdugu irk, lavuk irkidmr.
Ozellikle tam kafalarina
atilarak bu etki iyice
artnilabilir.

Tiiftaf:

Sadece Siliconian wkinm
uzman olabildigi garip bir
silahtir, 11k olarak kopeklere
kars: gelistlmigtir. Eger
Silicondan’iuza Hiftif bulur-
samz, kendiler bu silahin
mermi olarak kullandifi kagit
kilahlan itina ile hazirlayip
savaslarda kullanacaklardm,
Oldukga uzun mesafelere
atilabilen bu mermiler
oldukga ivi de hasar verecek-
lerdir. Fakat tiflenerek kul-
lamhyor clmas bu ?ﬂﬂ]‘ll bir
miktar yavaglatr. (Uflemek
zor igtir!)
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Sapan:
ilk olarak clarak insan

gocuklan tarafindan kus vur-
mak amacyla yapilan by
silah, hala Istanbul'daki
kuglanin korkulu riiyas: duru-
mundadir, Ortadan daha
nzun menzilli ve ortadan
viiksek hasar verebilen bir
silahtir. Bir elle kabza
kavranup diger bir elle de
lastik geldldiginden, iki el
gerektirmektedir ve yine bu
yuzden biraz yavastr,

: Tebegir: .

Ogretmenlerin sika
ragbet ettikleri ya da ragbet
etmek zoninda kaldiklar: bir
silahtir. Kutu halinde satilir,
bir elle kutu tutulup diger
clle de kutudan birer birer
tebegirler almip atldig icin
iki el gerektiren, ancak gok
hizh bir silahtir, Ofrencilere
karg oldukea etkilidir. Diger
wrklar pek fazla etkilenmezler.

Fistak:

Uzun mesafeli
kullarlabilen garip bir
silahtir. Kesekagidi halinde
bulunur ve tebegir ile aym:
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prensipte kullanibin Ancak
ahldig hayvanlarin bir
kismufgoril, ayy, kipek, kus; |
vs.) bazen kendilerine ahlan
bu nesneyi yemeye baslaya-
cagindan bir kag dakika :
hareketsiz duracak ve savagla
ilgilenmeyecektir.( Aym sey
sizin grubunuza da
vapilabiliz. Netekim
Siliconian‘lar da tuzlu fistik
giriince saldirip, yemeye
baslayabilirler.)

Ciitek:

Ciitek “Cop tenekesi
kapaf” kelimelerinin
lusaltilmisidiz. Koruma
amaciyla eger kisol el bog ise,
o ele almabilir. Normalde 1
korunma puam verecektir,

Megadet tisérti:

Bu, genellikle
Siliconian‘larin givdikleri bir
givim esyasidir. Giyildiginde
insam orta derecede korur.
Eger ki bu tisortii given bir
Siliconian ise, kendisine
vapilan saldirlardan
"Amman tigdrtime birsey
olmasin!” seklinde
kagacagindan bir miktar da

kurtulma puani kazanacakhr.
Dery jackek:

Bu Himuiyle deriden
yapilmus, insam yaz kig
soguktan ve her gegt
saldindan koruyan teknoloji
harikas: nesne, oyunun en
afir ve en iyi koruyucu
egyasudir.

Ekose ceket:

Yine ceket hirtinde olan
bu kreasyorumuzda hedefle-
difimiz kitle, bayaf
korunmak
isteyen, fazla
huzh
yuriimesi
veya agir
silah kul-
lanmasy
soz
konusu
olmayan
fakat dery
jacket alacak
kadar da parasi
olmayan bir kesimdi...
Eee, bu yani,

Oduncu ghynegi:
Bu tiir, Ggrenciler

arasinda pek sevilen ve tutu-

lan bir givsl HirGidir.

Netekim bu givsi hem qok

agir ve pahali degildir, hem

de giyene ortarun fizerinde

bir koruma saglamaktadir,
Yiin yelek:

Bu genelde lavuklann,
lavukluk olsun diye, fanatik
yar1 yobazlarinsa “Ozlerini
korumak igin” givdikleri bir
giysi tiriidQr. Hafif ve ucuz-
dur dolayisiyla gok fazla bir

koruma beklemek

hatadm.
b Fanila:

- Oyunda acil
i durumlarda,
sokaga
firlayan
insanlarm
" veya tecrii-
 beli ve cevik
v doviiggiilerin

huz kaybet-
memek igin
giydigi bir giysidir.

Cok hafiftir, temini kolaydir
ve az bir koruma saglar.

Ovun sirasinda silah ve
koruyucu giysilerden bagka,
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Istanbul’da baz ditkkanlarda
birtakim kadmlarn agagidaki
nesneleri sathiklaring gére-
ceksiniz. Bu nesneler, yenen
ve yiyince insana vitamin,
poroteyin felan veren nesnel-
erdir. Tlgililere duyrulur.
Simit:

Cember seklinde susam-
lanmig ve pisirilmis hamur-
dan yapilip, yenihir. Yiven
adamun o anki giicii, en fazla
maksimum glicline kadar
olmak sartiyla bir miktar
artar.

Su:

Suyun ne oldugunu
bilmeme ihtimaliniz
olmadipini distinerek agikla-
maya devam ediyoruz. Su
icen kiginin damag en fazla
kelime dagarcigina kadar
olmak suretiyle, bir miktar
artar.

Padisah macunu;

Garip garip tozlar, iksir-
ler, baharatlar ve en az birkag
padisah kulamlarak tiretilen
balgkimea bir maddedir.
Yiyen kisi icindeki gekerin
etkisiyle giiclenip semirir.
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Yani, maksimum giicli artar.

Dondurma:

Son derece soguk, fe-
rahlatic bir vivecektir.
Dondurma yiven sahsiyetin
damag iyice agilir ve kelime
dagarcif denilen o nacizane

azellifi kahci olarak artiverir. ;

Bira:

Icen karakterin cesareti

artar. (Soguk iginiz.)
Hiyar:

Hiyar uzunca yesil bir
sebzedir. Tad: dyle alum
saluim degildir (acura ben-
zer), Nedeni bilinmemekle
birlikte, deneyler sonucu,
yenildiginde yiven kiginin
ylizslizliiglinin arthf sap-
tanmmshr,

Leblebi tozu:

Baz insanlar leblebi
beyinli olurlar. Leblebi tozu
da yenildiginde ag1zdan
direk olarak beyne ulasip bu
leblebinin etrafini sarar,
hacmini bilyiiltir, ve yiyen
kdisinin zekasini artinir.

Pul biber:

Pul biber acidur, ayrica

kanserojendir yani yenmesi

bayag tehlikelidir ama yur-
dum insam yillardir bu illeti
diizenli sekilde yemegine kat-
maktadir.Pul biber yiyen nor-
mal bir insan, “Buna da
dayandiysam artik hergeye
davaninm” gibisinden bir
mantk iiretmek suretiyle
daha dayanikl bir hale gelir.
Zeytinyag:

Zeytinyag ywisgik kay-
gan bir maddedir, yemek te
zar igtir keratayl Kagar
magar yani anhycaamz Bu
maddeyi yemeye ufragan kig
bir siire cebellestikten sonra
buna nail clur. Zeytinyagmun
ceviklik arthirmasinin sebebi
de budur,

Cikletler:
Istanbul’da €l altmdan envayi
cesit giklet satilmaktadr,
Bunlar genel olarak
gignendiginde insam ganp
ruh hallerine (manik,
psikotik,vs.) sokan nesne-
lerdir, Ornegin:

Naneli gildet: Kisi kendini
aslan gibi hisseder.
Limonlu giklet: Allah bu gik-

leti ¢ifneyeni nazardan sak-
layacakhr.

Ahududulu giklet: Bu ¢ikleti
cigneyen kendini kaln kafal
gibi hisseder.

Muzlu giklet: Cigneyen
dokunulmag bir saban haline
gelir. dokunmayin!
Bigtirtlenli giklet: Bunu
cigneyen bi kor, bi de yer kor
adama allaama.

Ananash gildet: Bu giklet
gigneyen, cofu vecizeyi anla-
mayacakhr,

Arpa aromals; Arpa at besini-
dir, viven kogar. Bu ciklet te
benzer bir etki yapacakbr.

Cikletlerle ilgili detayh bilgt icin
gikletin gnlatsminda adi gegen
vecizenin agiklamasima bakn-
bilirsiniz,




Vecizeler

Istanbul Efsaneleri'nde
silahlar kadar ¢ok basvurula-
cak Gnemli bir arag da
vecizelerdir. GiinGmiiz Istan-
bul'unda bile ne kadar biiviik
verleri oldugunu diistinecek
alursak koruyucu vecizeler
ve kiiflirler, fantastik bir oyu-
nun en dnemli parcalan olu-
verirler.

Oyunda her karakterin
bir kelime dagarcigi puam
vardir, Isbu puan, karakterin
soyleyebileceli vecizelerin
gucinii ve karakterin
damagnin olabilecegi en
yiiksek degeri belirler.
Soylenen her vecize, karak-
terin damak puamindan, bir
miktar diisiiriir. Damak
puan: ¢ok diisen sahsiyetler,
bir stire sonra dilleri damak-
larina yapismak suretiyle
vecize soyleyemez hale gelir-
ler. Damak puam, dinlenerek
kelime dagarcifn civamna
kadar qikarilabilic. (Ama hig
bir zaman tam olmaz!)

Vecizeler Hirleri ve sekil-
leri agisindan farkhihklar gos-
42 :

maddi ve manevi hasar ver-
mek, kimisi insanlan etkisiz
hale getirmek, kimisi dy
i durumlara kars: koruma
saglamak amaciyla séylenir
Agafada, Istanbul
Efsaneleri i¢in &zel olarak, el
degmeden haztrlanmq‘-?ﬁ_
vecizenin tam listesi buliin-
maktadir. Bu vecizelerin i
hemen hepsi, iktiza ederse, | !
baska fantastik dﬁn}m’lﬂiﬁﬂﬁ %
da kullarulabilir. (Sen Bir
Ceviz Agacisin veci.zesiﬁ.,*.””_'j :
Istanbul'a mahsustar!) --.l::ra":.; .
Pis (TR _'-”-
Damak Puam : 30 :
Tiirii : Hasar ¥
Sekil : Direk-Tekil :*; %
Menzil : Yanindakiler
Pis, Istanbul’da herkesit'
kiiciikliikte é3renip, refleks

olarak kullanabildigi bir lafer.
Konusgabilen ve zeka ‘j’ﬂ]ﬂﬂ“"L N
uygun olan her humanoid
kargisindakine “Pis* diyebilir.
Genel olarak damaga fazla
bir etkisi olmaz. Swradanhgs
sebebiyle, Istanbulhu olan

kimseye fazla zarar veremez.
Yapihgi sirasinda Gzel bir
hareket va da diigince gerek-
mez. e
Uzitm

Damak Puam : 40

Tiri : Hasar

Sekil : Direk-Tekil

Menzil ; Yanundakiler

Genel olarak, "Lan,
Uziim 1 seklinde kullanilr.
Onemli olan, Uziim*in iyi
birgey olup olmamas: degil,
adamm {izlim olup olma-
masidir. Uziim‘iin iiziime
bakarak kararmasinmn konuy-
la higbir ilgisi yoktur. Yapt
itibariyla herkesin bildigi bir
laf degildir. Belirli ziimrelerce
(xiimre ne beeee!!"") kullamlir.
Séylenirken cekirdedi
skanlmus iri bir cavusg
iziimi yutulmasi gerekir. Bu
laf bilenler, yanlarmda siirek-
b tiziim tagirlar. Oyunda sizin
bir sey yapmaniza gerek yok-
tur. (ziim bulunamayan
durumiarda, gecici olarak
ahududu kullanidabilir. (Ama
eksi olur, 1yyyyyhhh)

Anten
Damak Puani = 40
Tiirt - Zawflaticr-Ozel
Sekil : Direk-Tekil
Menzil : Kisa
ik M.O. 2334 yilinda
#Bir tarafimm” anteni olarak
Davuleu Reha celebi
tarafindan kullamlmighr.
Etkilenen kisi, “Ne kadar da
anten bir herif” oldugunu
diisiinmekten kendini alamaz
ve birisine vururken virug
olasihg cok diiger.
Bahsedilen anten genel olarak
VHF modundadir, ancak
K.D.' g1 vitksek olan birisi
tarafindan vecizenin UHF
versiyonu kullanilabilir ve bu
durumda lafim etkileme ihti-
mali artar.
Kelle
Damak Puam : 40
Tiird : Zayiflahci-Ozel
Sekil : Direk-Tekil
Menzil : Kisa
11k olarak Stimerler
tarafindan kullaraidig:
sarulan ve gectigimiz yillarda,
tinlii Kelle-Pagac1 Hadwr
tarafindan tekrar elden gegir-
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ilen bu nacizane vecize, et-
kilenen kisinin pismis kelle
misali ortaya 1na sebep
olur, K.D.'g1 yiiksek olan biri,
stz konusu kiginin kellelik
seviyesini artirabilir.
Etkilenen gariban, ister iste-
mez “kelle misali” ortaya
gikar, veeee kurtulma ihti-
maliiii, gayet diiger. Ne kiise]!

Sen Bir Ceviz Agacisin

Damak Puana : 50

Tiirii : Ozel

Sekil : Direk-Tekil

Menzil : Kisa

Belirli pevrelerde
“Gomonist oyunu” glarak da
nitelenen bu kendine tzgii
vecize, ilk olarak, Cem
Karaea tarafindan kullanalos
ve 20 yil kadar sonra gitlegin
teki (Kiigitk Ozgiir)

VECIZEDE OLAY

Eski vecizeleriniz size yetmiyor mu?
yada duyulmadik vecize sevdasinda misiniz?
Yoksa vecize isinde yeni misiniz?
Gelin bize konusalm!

Beyazt Kitfiirbazlar ve Vecizeperverler

Demegi
AKCA KIRAATHANESI

&nm cadde no 123=4 semd giriginda hemen sadda Bayant / ST

a3

tarafindan, makarnann
pigmesi beklenirken bagka bir
actlege (Bayuk Ozgiir) karst
kullanilmak amacyla
“revize” edilmis ve topluma
yeniden kazandinlmashir,
Yalmzca Istanbul srurlarmda
etkilidir ve Giilhane Park:
cevresinde ozel olarak
guglidiir. Yapilan kigi, bir
reviz agacr olduguna
inanirsa, kafas: cahigan biri
ona “Degilsin Salak!” diyene
kadar va da 5-10 dakika

Zekas: disik ve hivarhk
seviyesi yiiksek kigilerin
meyva vermesi miimkin ola-
bilir, ancak sadece meyva
alma amaayla kallanilirsa,
meyva olarak karahindiba
verir.
Uyu da biiyii, harbo |
Damak Puam : 50
Tiird : Ozel
Sekil : Direk-Tekil
Menzil : Kisa
“Tenochtitlan arumbaya,
montezuma uyusana !"..Bu
ninni, Aztek kral heniiz
cocukken kendisi icin

vazilmis ve fakat, netekim ise
de yaramarmgtir.
Baylece...boylece...dadilar da
onu uyutmak igin “Uyu da
bliyh” demeyi diginerek ve
de biylece...evet, baylece bu
kelimenin sonuna Hirbo'yu
kim eklemigti 7 Yoksa miyd: 7
“Iah"t......Bu vecize tutarsa,
vapilan uvkuya dalar, lafi
eden dlse de etkisi gegmez.
Bu kadar, Gidin simdi !

; Lale

Damak Puan : 60

Tiirii : Hasar

Sekil : Direk-Tekil

Menzil ;: Uzun

Lale, lale bir olgudur...
Bir yagam bigimi, bir
varolustur.. {lk olarak Lale ile
Mansur adh iki arkadas
kogarken, Mansur, Laleye
doniip, demis ki: “LALE [,
QO da tam o sirada, verdeki bir
okalptsii..oklatipds...okalala...
verdeki ¢ahilara takihp
diismiis.. O da ona demig ki
“Diighiim, acidi!”. O da demis
ki “evet”. O da sanms ki, o
ona dedi ki “Lale” o da
ondan oldu sanip, demis ki
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demek ki ben ondan camim
acidy.. .Demek ki neymis:
Haaa ! Demek ki Lale 1afi,
edilene hasar verirmr.
Sus, agzina biber slirerim
Damak Puan: @ Al
Tiirii : Ozel
Sckil @ Direk-Tekil
Menzil ; Orta
Efenim simdi biber,
acidir... Afiza striiHirse,
vakar..Insanlar, agizlarina
biber stiriilmesinden hoslan-
mazlar. Kimisi bagirir hatta |
O halde, bu laf birine edilirse,
o kigi hrsar, siner, saniiklesip
kisili¥ind kaybeder. Zamanla
toplumdan iyice kopan kur-
ban, iyice sessizlesip, bir siire
vecize bile yumurtlayamaz,
Gecenin ilerleyen saatlerinde
bu hiyarhgm: farketse de,
gecti artik, yirrritud tag
arabasi olay!!!
Gel Babana
Damak Puani : 70
Tiird = Ozel
Sekil : Direk-Tekil
Menzil : Orta
Yaklasik 432 yil once,
babalarin babasi Kadir Baba,
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anti-kadirist birkag kara
cahile dogru yolu gostermek
ve babalik yapmak amiaciyla
bu vedzeyi yumurtlamas,
cevresinde bulunan bir kag
ileri goriiglii insan da bu tari-
hi an1 kaydetmistir.
Kaynaklardan Gégrenildigine
gore, bu veaze gicint Kadir
Baba'run varatngi babahk
ruhundan alhr, Vecize
yumurtlamirken kollar iki
vana acilarak, daha dnceden
toplanmus bir babann terci-
han gbgis, olmadi burun
killari, maktil'in (maktil
kim bee!) {izerine atilmak
siiretiyle tatbik edilir.
Vecizenin etkisinde kalan
maktil, (gekin su maktil her
kimse surdan beee!!) umut-
suzea "baba”sina stiriik-
lenir. Aslinda bitiin clup
biten, adam karg: tarafa gecer
! (yani dizinin 8. elemanina
XOR modunda 1 eklenir.)

Aslan Gibisin Maasallah

Pamak Puam : 90

Tiiri : Koruma

Sekil : Direk-Tekil

Mengzil : Yarundakine

Aslanlar, yeleli hayvan-
lardir. Tatlani acidr....! Bir
insan aslen aslana asla benze-
mez...Olsa olsa andinr
(amirmagz, andirir). Aslan,
siine kibin gok zararh bir
bociik olmasa da nedir, ne
defrildir. Aslan bir dogmadir.
Bir sartlanmadhr. Ashinda
ghn@miiziin aslanlan,
yerlesik diizenin pembe patili
tombul kKedilerinden ibarettir,
O kadar ki arhk tavsanlardan
bile korkar hale
gelmislerdir,(Bkz. Buggs
Bunny Show) Ama Istanbul”-
da Buggs Bunny
olmadifindan delay, aslan
gibi olanlar ne kadar da
giiglenerekten, vurma
olasihklarina ve vurunca
verecegi hasara +1 bonus
VeTir.

Allah Nazardan Saklasin
Damak Puan : 100

Tiirii : Koruma

Sekil : Direk-Tekl

Menzil : Yamindakine

Simdi nazar, bir sahsin
diger bir sahsa dogru bak-
masl ya da dzenmesi
suretiyle, kurbanin nazar
boncugu (mavi Uizerine san
ve beyaz renklerle boyanmug
sagma sapan bir tag) ya da bu
vecize yoluyla korunmamug
olmas: durumunda deger.
Nazarin insamn neresine
degdigi tam olarak bilin-
memekle birlikte, muhtemel
balgeler, gibek deligi, bibrek
alt1 bezlery, karacigerin sag
iist kosesi ve boronglardir.
Allah-( Teala tarafindan
nazara karsi korunan kigi ya
da sahis vevahut sahsivet, ik
saattir anlatilandardan ilgisiz
bigimde silah ve vecizelerden
kurtulma puanlarma art
bogonus abr, O kadar !
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Oniim Arkam Sagim Solum
Sobe
Damak Puam : 120
Tiiru : Hasar
Sekil : Direk-Cogul
Menzil : Yanundakiler
Simdi efenim, goggiith
gocuklaa, oynarkeneeee, der-
ler ki biyle biovle bovle. Hal
bu iken isbu lafin tam annam
ve “sobeleme” olayinin
detaylan tam olarak bilin-
mese de “sobelenen” kimse
{yani maktil) kendigine
“birgeylendigini” {tam olarak
“nelendigini” anlayamaz)
anlachgindan bunalima girer
ve “subelenme” psikozunun
etkisiyle (biraz da Bizans
Piskoposunun etkisiyle- ken-
disi saklambaci ¢ok severmis
rahmetli) hasar alir, oliir,
yetim kalir, helak olur, biter
herif biter, siiriim stiriim
siirinir. Ashnda bu vecize
bu kadar da giclii degildir.
Ama iyi laftir, Bilhassa
pilavla ve yahni ile gayet
leziz olur,
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Allah Belanizi Versin

Damak Puami ; 150

Tiirii : Ozel

Sekil : Dar Alan-Cogul

Menzil : Orta

M.Q, 200 yillaninda
Kerbela sehrinde yasayan bir
devenin, sahibesini depikley-
erek dldardiigh stylenir, Isbu
sahibe, dlmeden evvel
demismis ki; “El heyva ve la
kuvveten, elhamra lepistes
gayruk!!!” Yani, ne demis?
Haaa, demis ki, “Hay Allah
senin gibi devenin deece,
sana binenin deeee, inenin
deeee, ninenin desece,
belasimi versin”. Stz konusu
vecize de, bu sekilde koth
nuyetli kigilere kars:
kullamlabilir. Maktul, bu
vecizeye maruz kahnea,
kafas: kansic ve bir stire, bu
karmasay: algilamakla
ugrasir, Hareket edemez. Hig
bi halt yiyemez, tiéle durar,

Kalin Kafali

Damak Puara ; 150

Tiirii : Keruyuecu

Sekil : Direk-Tekil

Menzil : Kisa
Insanoglunun yizsizhigi,
direk olarak kafaderisinin
kalnlhiFma ve kafatasimn
yaricapma baghdir. Kafas:
kalmlastkea vilzstizlesir,
msan. Tabii ki bu kuram
biitiin insanal (humanoid,
insana benzeyen, kolu bacagn
olan, insanst...) yaratiklar igin
gecerlidir. Misal: Lavik,
birenci, Ggretmen vs. Bu
vecizeye maruz kalan makriil,
gecenin ilerleyen birkag
saatinde, kendisine
siylenecek vecizelere karsi
daha dayamklr olur, Yani
kisaca, kalin kafaly, yizsiiz,
hodiigiin teki haline gelir.

Dokunmayin abamima

Damak Puam : 150

Tiiri : Koruyucu

Sekil : Direk-Tekil

Mengzil : Yamndakine
Saban, bir tiplemedir. Tiitk
tivatrosunda nemli yer tutan
karakterin tekidir. Bu vecize

genel olarak, Adile Teyze
surath, kikirdek, tombul,
kirmuz yanakh, entarili
kadinlar tarafindan kullanhr,
Amncak ashnda herkes
siyleyebilir Yani, elalemin
apz1 torba mu ki biizesin? S5z
kenusu Saban, vecizeyi
duyunea, kendini bir bok
sanar. Burnu biiyiir, kollar:

" quzar, birseyler olur, Ama asil

olan ve biten sudur ki; belli
bir stire icin Saban’a zarar
vermeye calisan katil eller
kirilacaktir. Ancak bu vecize,
refleks olarak yapilan
vuruslara karst etkisizdir.
Takal Yaa, Bosver

Damak Puam : 190

Tiirii : Ozel

Sekil : Direk-Tekil

Menzil : Kisa

Bu vecize ik olarak,
Beyozlu Lavuklarmin ytice
kralt Gogist [dris tarafindan,
“Takil moruk yaa, oyun
piyasaya qikar nasolsa!”
seklinde dilimize bahgedil-
mistir. Sonralary, bu ulvi
Lavuk vecizesi zaman iginde,
halk arasinda afizdan agiza;
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“Takil moruk yaa, fasulye
nasalsa piger”,”Sen takil
moruk, kitap bulunur”,
“Takilmana bak, zarafa gelir”
sekillerine biirinmisg; ve
sonunda mitkemmel haline
ulasarak son halini almstir.
Bu vecizenin soylendifi kigi,
kendisine daha dnce siylen-
mis her tirlii vecizenin kalica
etkisinden siyrilir Bosverir!...
Allah Sizi Bildigi Gibi
Yapsin
Damak Puarz : 200
Tiirii : Ozel
Sekil : Genis Alan-Cogul
Menzil : OrtA
Bu vecizenin tam etkileri
bilinmemektedir. Yukandaki
4 tzelligi kesfetmeye cahizan
iki Siliconworx iiyesi de elim
kazalara kurban gitmiglerdir,
Fazla kurcalamaymn. Netekim,
Allah'in inayetine gansilmaz!
Pigtogli
Damak Puam : 200
Tiirid ; Hasar
Sekil : Direk-Tekil
Menzil : Yanindakine
Bilirsiniz, OQsmanhca
yumugak bir dildir. Pigt
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kelimesi aslinda pek anlamli
bir kelime degildir. Bam
yorelerimizde, birisini
cafrmak amaciyla kullanihr.
(Pist, hemgerim...) Bu
vecizenin amaci, makhild
babasint bu gekilde cagirmak-
la tehdit edip, korkutmakor
hiyari! Korkarsa, accayip
hasar alir. Bu hasanin yer yer
40 ila 50 siddetinde oldugu
ghrilmiistiir. Ayrica maktiil
tam olarak korkmasa bile,
hafifce tirsmak suretivle
kendi gapinda bir hasar ala-
cakhr.

Bi Korsun, Bi de Yer Kor
Damak Puam : 200
Tiird : Koruyucu
Sekil : Direk-Tekil
Menzil : Yanandakine
Normalde yerytizii

insana vurmaz. En fazla
diiglip kafama carparsiniz.
Ama gelgelelim, (gelegelegel-
geeel gelegelegelegel var gel!)
bu vecizenin séylendigi
sahsivet, verin insana vura-
cagina inanabilir, hatta, buna
veri de inandirabilir. Biitiin
bunlann Gstineg, birine

K pmast” durumunda yer
harbiden o adama vurabilir.
Yine de sevkatli yeryiza fim
giiciivle vurmaz. Yaklagik
olarak vuran gahsiyetin
verdigine benzer bir hasar
verir. Sagolasin Yerbaba!
Hasta misin oolum sen!

Damak Puam : 200

Tiirdi : Ozel

Sekil : Direk-Tekil

Menzil : Orta

Hasta insanlarin, daha
cabuk yorulduguna dair
zenel bir kan varcr. Bu
vecizeye maruz kalan makul,
hasta oldugunu sanip, bu
genel kanuya vanr. Yorulur...
iziliir... Bitkinlesir. Yauk,
camm!

Kiirolasica

Damak Paam : 200

Tirii : Ozel

Sekil : Direk-Tekil

Mengzil : Orta
Kérdagiist, horoz
diiviisiinden farklidir. Pek
eflenceli degildir. Ashnda
horoz dovist de eglenceli
degildir. Hele iki kiir horozun
ddwisit, hic hos ulmaz.

Dolayisiyla, kir olan veya
ghziinii kapatmaya ikna
edilen vecize kurbam
diviisiirken sagma sapan
davranir. Vurug ve kurtulma
ihtimali ¢ok azalir, Aynca
tuvalette deligi tutturama-
mas: da soz konusu olur. Zor
bir durumdur, Bir stre sonra
gecebilir. Korlighn tirine
baghdir.
Bih

Damak Puani: 220

Tiirii : Ouzel

Sekil : Direk-Tekil

Menzil : Orta

Bishl..... Bakin, nasil da
korktunuz: Degil mi?
Korkmadimz mu? Ben kork-
tum. Neyse, coguniukla
insancillar bu vecizeden et-
kilenir. Arada kaft var, size o
viizden iglemedi herhal.
MNormalde bu vecizenin et-
kisinde kalan gahsiyet, do-
nakalir. Odii kopar, alana
eder, yiiregi hop hop atar.
Kot olar.
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Ben Anlamam
Damak Puar : 250
Tiird : Koruyucu
Sekil ; Direk-Tekil
Menzil : Kendisine
Bu vecizenin etkisinde
kalan kiifiirbaz, uyduruk,
siradan, bayat, kalitesiz
damaklardan gikan vecizeler-
den etkilenmez. Anlamaz!
Gipragmayin
Damak Puam : 230
Tiirii : Ozel
Sekil : Dar Alan-Cogul
Menzil : Orta
MNormalde insanlar
mpragip dururlar.
Durdurmak bir Hirld nasip
olmaz. Bunun icin Elida
Laboratuvarlaninda yapilan
arastirmalar sonucu, bu
vecize ortaya qikmugtr, Ik
olarak Afrika’da derienmis,
ama elin Tirkee bilmeyen
vamyarni vecizeye “Bonga
Dufongo” seklinde tepki
verdigi ve bilim adamlnm
yvedifi icin vazgegilip, direk
piyasaya striimiigtiir. Genel
amaci, grprasan bir grubu
dolecene durdurmaktr,
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Bana m1 Dedin ?
Damak Puani : 250
Tiirii : Koruyucu
Sekil : Direk-Telal
Menzil : Kendisine
Ataerkil toplumlarda,
vecizelerin tam olarak kime
soyvlendigi saptanamamak-
tadir, Bu ylizden biiyiik
kargasalar cikmig; Tkinci
Drinya Savasi, Tunceli depre-
mi gibisinden felaketler
vaganmighr. Netekim, bu
muammaya bir goziim bul-
mak gerekmektedir. Bu
konuyu parlamentoya
yansittrm. Meclis baskany,
“Ha?” dedi. Ashinda bana bir
sey demis olup olmamaniz
cok nemli defil ama, efer
dediyseniz bileyim yanil...
Yani, bu vecizeyi eden kiifiir-
baz, kendisine bagka bir
vecize ile hasar verilmeye
cahsihrsa, “Bana mi dedin?”
demek suretiyle cevap vere-
bilir. Ancak bu riskli bir istir.
Hasar vermeye calisan (vani
obiirii), bu durumda, “Sana
dedim noleek?” diyip
fazladan hasar verebilir veva,

ilk olarak vecizeyi yapandan
{yami birimkinden) birsarak
Thasari kendi alabilir. Kesin bir
sev stylemek zor ama dandik
kafiirbazlann, seviyesiz
kifiirlerine karst etkili
oldugu deneylerle sabitfir.
Ziklamn Kikiini Ye
Damak Puam : 250
Tiirii: Ozel
Sekil : Direk-Tekil
Menzil : Kasa
Zaklkam zehirli kikleri
olan bir bitkidir. Kimse
zikkim yemez. Kanser hasta-
lartnun yeyip yeyip oldikler
gorilmiigtiir: Bu vecize de,
makdiilii, kendisine uzatlan
wikkim kokiini yemeye ikna
etmeyi amaglar. Maktil yete-
rince laleyse, zkkim yer.
Hatta lalelik durumuna gore
Kok kisimlarm bile isirabilir
Dolavisiyla Glir, Kanser
olmasma gerek yoktur.
Kanserli sahsiyetlere
yapilirsa, karakter yine oliir,
ama en azindan kanserden
&lmez ki bu da ashinda, yine
lalelik seviyesine bagh olarak,
onemli olabilir.

Lan ip'ld._ldll.]'
Damak Puara : 300
Tiirii ; Hasar
Sekil ; Genis Alan-Cogul
Menzil : Orta
Hakemlik zor meslektin

Bu da iyi vecizedir. Hasar
verir. Budur!
Kogun Lan, Kosuun
Damak Puan: : 300
Tiiri : Ozel
Sekil : Dar Alan-Cogul
Menzil : Kisa
Carl Lewis demis ki,
“Damlaya damlaya gil olur. ¥
Gonra da cklemis ki *Ne
vaman kogmaya baglasam,
hareket haklkimin kat kat
artugim hissediyorum, sanki
bir elde bir siiril vurug yapa-
bilirmisim gibime geliyor. Ne
kiisel!” Anlayan anlararok!
Serefsizleeer
Damak Puam ; 200
Tiirti - Hasar
Sekil : Cizgisel-Cogul
Menzil : Kisa
Saref, haysiyet ve
orwar'... Solemnik sovalyeleri
igin cok onemli kavramlardir.
Vinas Solamnus demis ki,
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“Est Sularas Oth Mithas 1"
yani, “Serefim, hayatimdir.”
Bu vecize de, sivlendigi yerin
geref durumuna gire hasar
verir. Hatta, veazeyi eden
kigi ile edilgen nokta arasinda
kalma gafletinde bulunan-
larin dahi hasar almalan séz
konusudur. Sivlenirken
dikkatli olunmag gereken bir
vecizedir. Dost-diisman
tamimaz. Ona gire!
De Get !

Damak Puan : 380

Tiiri : Ozel

Sekil : Direk-Tekil

Menzil : Oria

Evren, pek cok boyut
katmanlannin, cakisimesal ve
tziimsel olarak yarattip: bir
boyutsallagtmlms zaman-
mekan dokusundan olusur.
Bu vecizenin kurbanm olan
kisi, yeterince yuzstz degilse,
iste bu boyutsallaghnlmis
katmanlardan birine gider ve
ev kiralarimin ne kadar ucuz
oldufunu gorip, orada kalir.
Geri gelmez. Bekleme
kardegim. Hadee! Git burdan.
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laaarghh

Damak Puani : 400

Tiirii : Koruma

Sekil : Direk-Tekil

Menzil : Yanindakine

Insan kulag: narindir.
Hassastir. Birisi kulagimazin
dibinde “laaarghh” diye
baginrsa, sagirlagir ve aptal-
lagirsimaz. Bu yiizden bu
vecize birine honkirilirse, o
kisi gecici olarak duyamaz
hale gelir ve ne olur? Ne?
Eveeet, 0 silire iginde edilen
hig bir vecizeden etkilenmez.
Belki birkagindan etkilemr,
Bilinmez!

Sena Dur

Damak Puani : 440

Tiirid : Ozel

Sekil : Direk-Tekil

Menzil : Orta

Sena: pi 1) Tiirkgede bir
kaz ismi. 2) Siikran, tegekkir.
3) Mecidiyekoy civannda
yagayan bir laleler grubunun
"“Seni”, “Senden”, “Sen-vs.”
anlaminda kallandifn bozuk
kelime. Bu veczedilen kisi
{“Sen”) séylenen laf anlaya-
cak zekaya sahip ise, kesinlik-

le durar. Ovdlecene durar.
Sena Ol
Damak Puani: 500
Tiirdi : Ozel
Seldl : Direk-Tekil

Mengzil : Orta

Sena: bkz. “Sena Dur!”
Bu vecizeye maruz kalan
sahsiyet te dliir!

Susun Laaan !!

Damak Puani : 500

Tiirii : Ozel

Sekil : Biitiin savag alant

Menzil : Ug?!

Bu vecize tam anlamiyla
bayap giglidiir. Gayet
yiizsiiz (ama gok yiizstiz)
olmayan gahsiyetler kesinlik-
le, bisyle olanlar bile biiyiik
ihtimelle susarlar. Ama
susamazlar, vani su igmekle
ilgili olarak susarlar deil de
susmak ile ilgili yani... 35t !




Bundan yaklagik 16-17
ay unceydi. Bir yilbag gece-
sivdi o ulvi gece... Denin ve
hiiztnliydiik hepimiz bir-
den, Yiirliyorduk
Sisli-Osmanbey sokaklanm
kar kokan havayi soluyarak.
Ve birden ¢ikti o kadin
dntimiize, sallanan ve kiritan
yuruyigiiyle. Nasil aldu, ne
oldy diyemeden bir de ma-
ganda belirdi kllar ve tespi-
hi ile tam teghizat ve ath elim
kadincagizin arkasindan
“Nooaaarghh” sesleri
arasmda. Kadin lozmasts ve
doéndii sinirle cantasi salla-
varak arkasm. Urkmiistiik
bizler neler olduguna ve polis
amca gkt kogeden kahra-
mancasina, Geldi... Geldi ve
cozdil olay: rahatga, “Ulan,
sen sallamasan adam gelip el
atar muydi? irospal Yiird lan
karakola” demek suretiyle...

Birbirimize bakhk...
Yukan bakhk... Ve dedik ki:

“Eh ulan goziinii
sevdigimin Istanbul'u, biz de
seni elalemin elinde ovun
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yapmazsak!”

Iste hersey boyle
bagladr Zaten biz de yent bir
oyun yazmak igin konu
anyorduk, Yesile oldu ma-
ganda amca, “Tamam” dedik,
yazanz. Hepimizin zaten bil-
gisayarda FRP yazilmas ile
ilgili takannlarimz vardh.
Madem dedik kimse bilgisa-
var FRI"'si yazarmyor, o
zaman biz de bir tane yaza-
mayahm da gérsiinler!

Q zamanlar daha Ozgir
Guircan (Kiigik Orgur)
aramiza yeni kahlmus, ne ise
varayacagim bilmedig 3D
rutinleri yaziyordu. “Eh, FRP
dedigin 3D olur hemserim!”
dedik. Geldi sagolsun.

Biihin yilbasi gecesini ve
izleyen vaklasik onviizbin
geceyi kagtlar, hesaplar ve
disketler ile gecirme mace-
ramiz iste boyle bagladi.

11k anda, oyun
goziimiize bayag kolay
gorinmiigti. Ne olcek carum,
yazcez gitgek iste filan diyor-
duk. Nasolsa 3D rutinleri de

var, bir de savag ekrant ile
grafikleri yazdik mi i
tamamdir, Umut Tarlalan’
oynayanlar ve kitab okuyan-
far bilirler, Bizina Siliconworx
olarak, oyuna biyle pat-
tadanak dahp, 4-5 ay
urastiktan sonta “Haaa,
ditgiinmek lazum! Zaten bll_l
da gizel olmadt.” diyip bir
siirii geyi bastan y‘:lp:_:fakl
huyumiz vardir. Tabii ki
huylu huyundan VAZgecmez,
vine biyle oldu.

Hergeyden dnce 0yumin
senaryesunun nastl uygu-
lanacagini diistinmernistik,
Karan verdikten ve kar-
makarigik bir senaryoyu
yazdiktan 3 ay sonTa bir gece
oturnp “Masil yapee? lan
bunu?” dive digimmek duri-
munda kaldik: Gergektenbu
konuda acaip komik, yani
cidden sagma sapan fikirler

pkarthgma hanrlariz.
Neyse efendim sonunda,
Kiigiik Ozgiar tin editdr yaz-
madan FRP ve Adveniure
yazilabilecegi fikrinden kur-
tulmast sayesinde, biraz da

kafammua zorlayip FRFOS
dedigimiz bir sistem yarathk.
Siradan oyuncularm hig
aklina bile gelmeyen (ashinda
bizim de aklimiza gelmezdi
ya, neyse) ancak oturiip
diigiinen bir programcimim
diigimecef bir gergek var. Bu
kadar karmagsik senaryolar
vamlacag zaman, grafik 3D
;-:krarl.l, pﬂ-spektif hesaplan
filan hepsi bes kardegim. Asil
senaryonun bilgisayara nasil
anlatilacagy bela! Bunu biraz
diigiinen bir programel bizi
anlayacakhr. Yok efendim, gu
oldu mu, nereden geldiler, gu
adamla konusmuglar maydy,
dbiir kadm bunlart gordi ma
yoksa dnce kopekler mi
saldiracakty gibi karmakansik
diiglinceler stz konusu ola-
biliyor. Ornegin
Emindnii’ndeki Tabik Vesile
meselesi'ni biraz kangnn,
defisik duromiarda gidin,
bizi anlarsimaz. Sonugta biz de
tembelligi birakip, kendimize
30'dan fazla komutu olan bir
dil yarathk (FRPOS) buiny
yazmak 1¢in bir progran
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editorii, bir derleyici (compil-
er) bir giziicii ve 1995
baharmda Kiigiik Ozgiir'iin
hard-diskinin yere diistip
pargalanmas: sonucunda
(bitiin FRPOS programlan
oradaydi. Ay1 herif!) bir de
compile edilmis FRPOS'lar:
geri geviren bir de de-compil-
er (dede korkut?) yazdik.
Zaten iste 16 aym 10'u bun-
larla, 4'ii de testing ile geqti
gitti. Durmuyor ki hi¢ zaman,
geciyor an be an!

Gergekten programin
3D boliimd en fazla 1 ay
(Kiigiik Ozgiir zaten birseyler
hazirlaragh), savas bolimmii
de olsa olsa 2 ay siirdii.
{(Bunun da yans, bilgisavarin
diigmanlan adam gibi oynat-
mast manhgiyla ugrasarak
gegti.)

Sonunda elimizde “Lale
Savageilan® diye bir program
belirdi. Ama bunun yamnda
valnz Istanbul Efsaneleri
serisini degil, bir siirii bagka
oyunu bile yaratacak giicte
yardima programlar, FRPOS
editorlen, Harita Editérleri,
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yok efendim FRPOS
Compiler'lar bir siirii bok
plisiir yardimer programiar
vazdifimiz farkettik. Bagka
tirlii 16 ay gecer miydi ki
zaten?

Simdi efendim, sonug
olarak bir oyun daha vazmis
olduk. Tahminen, yani sizin
gibi zevkli ve erdemli
kigilerin bu oyuna gostereces
ilgiye bagh olarak, oyunun
devammi da yazicaz. Hem bu
sefer cok daha kisa siirecek.
(2-3 ay filan siirer. Siz hele
oyunu bitirin de)

Oyun kutusunun igin-
den bir anket gkacak. Liitfen
bu ankete gerekli ilgiyi gés-
terin. Kendisi yakinimuzdar.
Yani cok rica ediyoruz,
doldurup génderin. Hele
[stanbul diginda oturuyor-
saniz, mutlaka génderin, hem
de oyundan aldifmiz zevki
kasaca tamimlayan bir mektup
bile ekleyin. [stanbul'lu
olmayan‘m ne dedigimizi
anlamasi, kimbilir belki bize
Avrupa’ya aglmay
diigtindriir?!

Her ne ise, uzun lafn
kisasy, Gerek [stanbul
Efsaneleri sistemi, gerckse
Lale Savagcilan, bize gore
dise dokunur igler nldula{.
Biz cektigimiz uykusuzluga
ve sinir bozukluklarina
degdiklerini diistiniiyoruz. Ya
siz?
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Lale Savascilar’'min hazirlanis: sirasinda;
Basta,

2 Adet AMOSProfessional v2.0

3 Adet AMOSPro Compiler v2.0

2 Adet Deluxe Paint v4.1

3 Adet ProTracker v2.2a

1 Adet Fakemem

1 Adet Transcript v1.0

1 Adet Quark X-Press v3.3

1 Adet Adobe Photoshop v3.0

olmak suretiyle pek ¢ok hos program,

2 Adet A1200

3 Adet A500

1 Adet Mac-TIai

3 Adet Hard-disk

2 Adet Ek Disk Drive

1 Adet HP Laser-Jet 4MP Printer

olmak suretiyle bilimum hardware, ayrica;
2 Adet Programai

1 Adet Grafiker

3 Adet Playtester

ve 1 Adet giizide Istanbul’'umuz maalesef helak
olmustur...

Siliconworx Software

AlanciBayiri Sokak, Engin Apt. 18 / 2
Mecidiyekdy / istanbul
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Mecidiyekoy Haritas:




